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SPEEDBALL 
estun sport agressif 
 quidemande beaucoup 
e rapidité 
…ctdeself-control. 
Action garantie, 
avec ce jeu, d'une grande 
qualité graphique. k 
Disponible sur Atari ST 
Amiga et PC. 
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Nous travaillons dur Ÿ 


à vous faire jouer et notre 
magazine lui-même a besoin 
d'une récréation. 


Game, le magazine du loisir inter actif 
a nécessairement un avenir, puisqu'il traite 
du hobby, de la passion des années 80 et 90. 


Mais il faut parfois une pause, le temps de | 
réfléchir, se remettre en cause afin de repartir d'un 
bon pied 


à 
=. 
\ \e 
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MOWGLY, KHA, BALOO ET TOUS 
LES AUTRES 
ONT RENDEZ- 
VOUS AVEC LE 
PETIT ECRAN 
GRACE A 
COKTEL VISION 


LA LUNE 


Batman /e célèbre 
héros de comics 
américain pour sa 


FOFT mi-jeu 
d'aventure et de 
simulation arrive enfin. 


Le logiciel du film 
Robocop vuilya 
quelques mois 


L£ 


(3 ñ 
“ft 4e ONE LA e 


11111) 1e 


‘ 


Cailm of the Trolis 
édité par GO! sur 
Amiga 


seconde apparition 


micro (Ocean) 


F, i 
Tintin, On a marché 
sur la Lune (ah oui!) 
chez Infogrames. 


Sur ST et Amiga, 
HellBet de Novagen 


(l'éditeur de 
Mercenary). 
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Guerilla War encore! 


Il tarde à sortir... 


FIGHTS 


BACK 


Mr Foxx est vraiment dans un 
sacré pétrin. Sa femme le menace 
de se servir de son rouleau à pâtis- 
serie pour lui aplatir la tête s'il ne 
ramène pas illico de quoi remplir 
le garde-manger. Notre ami 
renard, résigné, quitte donc son 
terrier et part à la recherche de 
nourriture. Le problème, c'est que 
le royaume des animaux a décidé 
de se débarrasser de ce voleur. 
Les chiens sont donc armés 
jusqu'aux canines et possèdent 
des motos, alors que les écureuils 
se servent de noisettes explosives 
et que les oiseaux, eux, balancent 
des bombes … Tout ça contre 
notre pauvre renard | 


Casse-noisettes 


Tout en évitant ses ennemis, celui- 
ci doit donc ramasser les pommes 
accrochées au bout des branches 
des arbres. Ne pouvant en trans- 
porter que quatre, il est obligé de 
retourner au terrier pour les con- 
fier à sa femme et repartir de plus 
belle. Chaque fois qu'un ennemi le 
touche, l'énergie de notre Foxx 
descend (représentée par une lan- 
gue qui est plus ou moins longue). 
Le décor dans lequel Foxx évolue 
possède des reliefs qui lui permet- 
tent, s’il y grimpe, d'être à l'abri 
des chiens. Il peut récupérer de 
l'énergie soit en descendant dans 
les terriers où se trouve une foul- 
titude (si, si, ça existe !) de lapins, 
soit en entrant dans la ferme pour 
croquer des poules. 
Le jeu est situé dans un super 
scrolling parallaxe sur deux plans. 
Les sprites bénéficient d'une ani- 
mation de bonne qualité mais leur 
taille est trop petite. La musique, 
quant à elle, évoque une chasse 
et est supportable. 
Bref, Foxx Fights Back possède 
une bonne réalisation mais quel- 
ques défauts apparaissent. Par 
exemple, lorsque l'on meurt loin 
du point d'où l’on est parti, le jeu 
fait un retour au point de départ en 
passant par un scrolling. Ceci 
ralentit et surtout hache le rythme 
du jeu. Autre exemple, le système 
— bien qu'original — montrant 
l'énergie du renard n'est pas 
assez clair ni précis. Du coup, on 
ne sait jamais quand on va mou- 
rir, ce qui est tout de même assez 
ennuyeux. 
De plus, ce soft est assez répéti- 
tif : ramasser, déposer, ramasser, 
déposer … assez lassant ! Enfin, 
le jeu manque de variété, pièges 
stéréotypés sans de réelles 
découvertes. 
Foxx Fights Back est tout de 
même un bon jeu, sans doute pas 
un must mais devant plaire aux 
plus jeunes. 

Captain Rom 
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Voici enfin 
l'adaptation du 
Manoir de 
Mortevielle sur PC et 
compatibles édité 
par Lankhor. 


688 Air Attack /a dernière 
simulation d'Elec- 
tronic Arts. 


L'arcade Dragon 
Ninja va sortir chez 
Ocean. C'est 
proprement 
stupéflant ! 
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Victory Road depuis 
qu'on l'attendait.…. 
C'est maintenant 
définitif. Ecran ST 
d'Imagine. 


LANCELOT 


Le 
Chevaliers en cuirasse rouge, 
campagne verdoyante, châteaux 
imposants, rues mal pavées des 
villages, toute une imagerie 
médiévale est reproduite avec une 
grande finesse de trait et un goût 
certain. On aurait tendance à 
oubiier l'aventure pour s'attarder 
devant ces magnifiques écrans. 
En dessous, c'est moins drôle..: 
du texte, et encore du texte ! 
Comme si les illustrations ci- 
dessus ne suffisaient pas. Du 
texte en anglais, bien sûr et for! 
bien écrit, rici? _n ‘OCabuüidire 
méciévai, donc difficilement com- 
préhensible pour le commun des 
mortels, dont vous faites peut-être 
partie. Ajoutez à cela qu'il est écrit 
en blanc sur fond noir, et dans un 
très joli caractère médiéval. 
Donc, rapprochez-vous de l'écran 
(dico en main) et prenez tout de 
suite rendez-vous chez l'opticien ! 
A part ça, l'interpréteur syntaxique 
qui vous permet d'agir à travers 
Lancelot est d'une fabuleuse sou- 
plesse. Plusieurs commandes par 
phrases reliées par and, toutes les 
constructions possibles, ou pres- 
que: Take all but the axe (Prends 
tout sauf la hache), Look at the 
axe and take it (Regarde la hache 
et prends-la), etc. En outre, de 
nombreux raccourcis font gagner 
du temps dans la rentrée des 
ordres. Mais on ne nous ôtera pas 
de l'idée que ce genre de com- 
mandes textuelles. est totalement 
vieilli, et bien lourd (surtout en 
anglais) par rapport aux merveil- 
les de jeux d'aventure à icônes (ou 
au moins à menus) dont on dis- 
pose maintenant... C'est peut-être 
intéressant pédagogiauement. 
Et l'aventure ? Elle suit fidèlement 
la légende des chevaliers de la 
Table Ronde. Trop fidèlement 
dans sa première partie, où Lan- 
celot doit devenir chevalier après 
différentes épreuves fixées par 
l'histoire, ce qui ne laisse guère 
place à la fantaisie, et guide le 
joueur sur un chemin quasiment 
prédéterminé. 

La quête du Graal, la seconde par- 
tie, s'écarte un peu plus de la 
légende, et c'est bien, car on 
retrouve alors l’'imprévu et l'ima- 
gination qui ont fait le succès de 
softs comme The Pawn. Pas de 
difficultés majeures ou de points 
de blocage excessifs, on joue sur- 
tout sur l'immensité de la mis- 
sion. 

Il reste quand même que ce Lan- 
celot nous semble très en-dessous 
de la production actuelle, en con- 
ception, en confort d'utilisation, et 
en imagination. La routine, quoi. 
Le pire pour un jeu d'aventures. 


Bientôt le Festival 
d'Angoulême ! A 
croire que les 
éditeurs de jeu le 
font exprès … 
Ramenez-nous des 
pierres de lune |Bl : D 
avec Tintin, où Bet À 
bien, prenez votre voiture, la BD n'est pas 


si loin ! 
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UN FASCINANT JEU DE STRATEGIE ET BEROPEM 


Choisissez votre héros et votre 
troupe et guidez-les vers la 
‘ liberté. 


L'EVENEMENT'aans = 4 , : Au XVIII ème siècle, une 


_ plantation, des esclaves, un maître 


le monde du logiciel | £ cruel, une milice redoutable, des 


chiens féroces, la nuit. 


25 rue Michelet. 92 100 boulogne billancourt. Tél : (16 1) 46 04 70 85. 


© Demande de catalogue: Joindre 2 timbres à 2,20F 
BON DE COMMANDE : NOM: ADRESSE : 
FREEDOM: (DaAtari : 220f  (DAmiga:220f  () PC Sp: 220f © PC 3p : 220f O'Amstrad :195f 


Ste ee na ue Te ee ER 


NE > D 


Noël est proche. Les éditeurs de logiciels déversent 
sur le marché les nouveautés qui vont créer l'évé- 
nement. Mais que deviennent les titres qui avaient 
fait notre bonheur l'an passé ? Loin de disparaître 
à tout jamais, les plus prestigieux d'entre eux nous 
reviennent groupés en compilation. Ces rééditions 
permettent aux joueurs les plus désargentés 
d'acquérir de grands classiques à des prix aborda- 
bles. Reste que le choix d'une compilation est sou- = 
vent ardu, surtout quand aucun lien de parenté n'unit * 

les titres. Nous avons débroussaillé pour vous la jun- 


gle des « compil ». 
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Guerre épée 
OCEAN DYNAMITE 
{Ocean} 


Le sanglant Platoon, le violent Pre- 
dator et le vindicatif Karnov sont 
le plat de résistance de ce menu 
fort alléchant. J'allais oublier Com- 
bat School. Nous retrouvons aussi 
les folles voitures Crazy Cars ainsi 
que l'inquiétant Salamander. Vous 
aurez aussi le privilège de visiter 
le monde géométrique de Driller 
et de connaître la mitraillette rava- 
geuse de ce pauvre Gryzor, perdu 
entre jungle et souterrains. Une 
compilation à mettre en bonne 
place dans votre logithèque. 
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De tout un peu 
HISTORY IN THE MAKING 
[US Gold) 


Quinze softs mis en boîte, qui dit 
mieux ? US Gold a raclé ses fonds 
de tiroir pour concocter cette 
rétrospective pour le moins éclec- 
tique. Si votre cœur balance entre 
plusieurs genres, voici en vrac de 
quoi assouvir vos envies : les laby- 
rinthes de Gauntlet, Express Rai- 
der, Impossible Mission, Infiltrator, 
Spyhunter, Kung Fu Master et son 


Cp 
+ me 


FU MASTERS 


SPY HUNTEER 
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acolyte Bruce Lee, The Goonies, 
World Games, Road Runner et les 
illustres Beach Head (batailles en 
mer). On reprend son souffle et on 
continue sportivement avec Lea- 
der Board, une splendide simula- 
tion de golf, Super Cycle et World 
Games et, sur un registre diffé- 
rent, un Raid over Moscow, à ne 
pas confondre avec le Cessna 
over de la même capitale. Une 
compilation qui s'adresse aux 
boulimiques. 


BAIDER. 
GAUNTLEE ? 
INFILTRATOR 


Cross et. mutants: 
OCEAN 5 STARS 
[Ocean) 


Pour illuminer vos écrans catho- 
diques en ces longues soirées 
hivernales, voici cinq stars ludi- 
ques. Première étoile: Enduro 
Racer, un grand classique de la 
simulation de moto-cross. Tou- 
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jours dans le domaine des sports 
mécaniques, Crazy Cars et ses 
grosses bagnoles. Suivent le 
superbe et bestial Barbarian de 
Palace Software, Rampage avec 
ses monstres velus qui fracassent 
les buildings et le bondissant Wiz- 
ball à la recherche de bulles de 
couleurs pour les ramener la 
lumière dans son terne univers. 


À fond la caisse 
SIMULATION PACK 
[Microid) 


Une compilation garantie 100% 
française signée Microïd qui nous 
offre trois magnifiques simulations 
pour égayer les fêtes. Quad, une 
course de motos à quatre grosses 
roues, Super Ski et Grand Prix 
500 cc, trois softs à vivre intensé- 
ment. 


Exxos nous exauce 
ERE HITS I, Il et III 
[Ere Informatique) 


Le premier volume nous offre une 
balade en hélicoptère avec Mis- 
sion Il, une plongée dans les pro- 
fondeurs coralliennes de Pacific et 
une infinité de flippers à créer 


2 a 


grâce à l'inusable Macadam Bum- 
per. La seconde livraison com- 
prend Crafton & Xunk (un classi- 
que !), Eden Blues qui, comme 
son nom ne l'indique pas, est une 
prison d'où il faudra sortir, un Saï 
Combat plein de savates et le 
robotique Robbot. Et pour finir, un 
poker sous Tensions, les dédales 
de Despotik Design, le véloce 
Stryfe avec son charmant village 
envahi par des monstres et Con- 
tamination (de toute la planète). 
Bref, pour chaque volume, de la 
belle et solide ouvrage. 


Label et les bests 
LES BESTS D’US GOLD 


Hormis la présence de Gauntlet 2, 
les autres logiciels volent assez 
bas ! Que ce soit Rolling Thunder 
et ses otages à libérer, California 
Games d’Epyx (qui a de quoi rou- 
gir devant son auguste frère Win- 
ter Games) le modeste 720° (à 
faire avec un skate-board) ou la 
mauvaise conversion d'Out Run, 
il n'y a pas de quoi pavoiser. 


1üP 
Pc PC HIT N°2 | LHU88 


HISCORE [Ocean) 
188888 s : : 
Pas terrible, me direz-vous à pro- 


pos de cette compilation, mais sur 
PC elles sont suffisamment rares 
pour être signalées. 


Riches et célèbres 
LE DEFI DE TAITO 


Compilation Triad pour (Atari ST) : 
comprenant trois jeux : Barbarian, MITÉE - SÉRIE LIMITÉE - SÉRIE LIMITI ERIE LIMITÉE - SÉRIE LI 


[ma ine) Méga Pack (Amiga) édité par 1yne Starglider, Defender of the Crown. = ES 
“ Fo Fe OR TRES Infogrames à réuni plusieurs 
SANTA inter Olympiad 88, Mouse Trap, M : AL 
Remuant et labyrinthique Plutos, Suicide Mission, Second Lee Le PENSE 
! Frost Byte. e label "Les Privés”: 
LES GEANTS DE L'ARCADE Out et Boerhave,  l'Affaire Sydney, 
[US Gold) l'Affaire Vera Cruz et les Ripoux 


HIT PARADE DES LECTEURS 


GUNSHIP 

STREET FIGHTER 

OFF SHORE WARRIOR 
944 TURBO CUP 

AFTER BURNER 

SUPER HANG ON 
GALACTIC CONQUEROR 
DALEY THOMSON O.C. 
9 - NINJA Il 

10 - NETHER WORLD 


La demi-douzaine de titres navi- 
gue entre castagne et labyrinthes. 
Gunsmoke est un western plein de 
villages indiens et de hors-la-loi. 
Mais c'est contre les Bozons 
venus de l'espace que vous 
devrez vous battre dans Side 
Arms. Dans Bionic Commando, 
vous aurez le bras long (et artifi 
ciel}, afin de vous détendre. 
Retour sur terre avec Street Figh- 
te à ciasser xes de bas- 
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As du ciel Space Ace Street Fighter 944 Turbo Cup 
Trésors US GOLD |Daley Thomson O.C. | Gunship Ninja II 

Gold Silver Bronze Road Blasters Grand Prix Gunship 

Défi de Taïto Off Shore Warrior 1943 Games Winter Ed. 
Gunship Cybernoid Captain Blood As du Ciel 

Play It Again The Vindicator Fire And Forget System Of Trotem 
Games Winter Ed. |Fire And Forget 


Ninja Il Tite Up 
Games Winter Ed. 944 Turbo Cup Rastan Saga 


ATARI ST 
___Innelec | Micromania | FNAC 


Veteran 1943 Dungeon Master Starglider Il 
Gunship Eliminator After Burner Lombar Rally 
Mafdet Nebulus Starglider Il Super Hang On 


thes, citons Shackled (vous de\ 
sdesuicic:.. délivrer des prison- 
niers) et Desolator. Dans ce der-. 
nier soft, vous devrez franchir sept 
niveaux à la force de Vos poings 
et la précision de votre arc. 


Arcade en vrac 
12 JEUX EXCEPTIONNELS 
{Gremlin Graphics) 


Au menu figurent Cybernoïd et son 
vaisseau de combat suréquipé 
ainsi que Exolon avec ses centai- 
nes d'écrans bourrés d'humanoiï:- 
des malfaisants et VNebulus. À eux 
seuls, ils justifient cette compila- 
tion qui comprend aussi Northstar 
(un petit bonhomme qui combat 
les extra-terrestres avec un fléau 
d'armes), Hercules voué à ses 
lourdes tâches, Mask et Venom 
Strikes Back d'après le dessin 
animé de la télévision ainsi que 
Master of the Universe dans la 
même veine. 


Ajoutons-y, pour faire bonne Luxor Super Hang On Super Hang On Daley Thomson O.C 
te Et Out Run Daley Thomson O.C |944 Turbo Cup Pacmania 

nale de Blood Brothers et de Off Shore Warrior | Starglider Il Puffy's Saga After Burner 

Marauder (sur le thème toujours Star Ray Street Fighter Space Raider 944 Turbo Cup 
apprécié de la voiture flingueuse). : : 

Un jeu de démardue due autres : 1943 Bionic Commando Â|Gauntlet I, Il Powerdrome 
Deflektor qui fait largement appel Truck Nether World Truck Nether World 


aux neurones du joueur puisqu'il 
s'agit d'orienter un rayon laser 
vers une cible en se servant des 
règles élémentaires d'optique. 


INNELEC 
C64-C128 AMIGA THOMSON MSX 


Gary Lineker S.S |Galactic Conqueror |Classiques 4 Crazy Cars 
Red Storm Rising |Starglider Renegade Nemesis Il 
Gold Silver Bronze Star Goose Pack N°2 Games Winter Ed. 
Morpheus Golden Path Classiques 3 World Games 
Neither World Street Fighter F15 Strike Eagle Jackle et Wide 
Thyphoon Street Sport Basket. [Green Beret Nightmare 
Com.Supreme Ch.|Off Shore Warrior Arkanoid Nemesis l| 
Albedo Space Racer Hyperrally 


Christian Roux 
et B.J 


BUENA VISTA SOFTWARE / COKTEL VISION - ARCADE 


Vous en connaissez beaucoup, vous, des lapins 
qui parlent ? Nous, oui ! Il y avait Bugs Bunny, 
voici maintenant son cousin, Roger Rabbit. 
interviewé pour la sortie de son film. 


Quoi ! Déjà le jeu. Pas possible ? 
Eh bien si, c'est possible ! Les 
programmeurs de Buena Vista ont 
fait fort. Adapter ce jeu aussi rapi- 
dement est impressionnant (le film 
est sorti aux States depuis au 
moins six mois). Les Frenchies de 
Coktel Vision distribuent ce soft en 
France en attendant leur adapta- 
tion du Livre de la Jungle de Walt 
Disney. Roger Rabbit en personne 
va tester le jeu pour Game. Atten- 
tion ! Voilà la star, voilà l'unique, 


le merveilleux, 
Roger Rabbit 
« Merci, merci beaucoup ! C'est 


- graphisme 


2 décors et 
"reflets". 


le magnifique 


WHO FRAMED 
ROGER RABBIT 2 


Réalisation : Robert Zemeckis 
Production : Steven Spielber 


Animations-dessins : 


ichard Williams 


C'est un véritable défi qu'ont lancé Robert 
Zemeckis et Steven Spielberg, faire un film 
mêlant personnages réels et personnages ani- 
més. Pourtant ce procédé n'a rien d'innova- 
teur. Walt Disney, par exemple, l'a utilisé dans 
Mary Poppins ou encore dans Los Tres 


La grande différence entre 
Roger Rabbit et ses prédéces- 
seurs réside dans la tridimen- 
sion des personnages animés. 
En effet, la société américaine 
Industrial Light and Magic 
(I.L.M.) s'est occupée du traite- 
ment d'images des parties des- 
sinées. I.L.M. rajoutait des 
détails, les effets spéciaux (les 


AT 


reflets des paillettes de la robe 
de Jessica) et concentrait les 
diverses techniques dans un 
seul plan. 

De plus, les animateurs de 
Richard Williams ont rendu les 
ombres. L'effet de tous ces trai- 
tements (par ordinateur, est-il 
nécessaire de le préciser ?) est 
une réussite. Roger et ses con- 


trop. Bonjour, chers gamemagjis- 
tes, salut Captain. Vous avez de la 
chance d'avoir un testeur qui a 
réussi à me convaincre de venir 
passer l'hiver à Paris. Les Françai- 
ses peuvent-elles être aussi pul- 
peuses que Jessica ? 


Roger is speeking 


J'adore les jeux vidéos concer- 
nant les Toons. Si vous avez lu 
l'article sur mon film, Captain a 
expliqué que tout le monde était 
à la recherche du testament de 
Macme. Tout le monde, c'est-à- 
dire Eddie Valiante, le juge 
Demort, les fouines et moi. Les 
concepteurs du jeu ont suivi le 
scénario du film et j'en suis bien 
content 

Le jeu commence par l'explication 
des faits par Baby Herman (qu'est- 
ce qu'il est microgénique !). Tout 
de suite après, on me retrouve 
dans les rues d'Hollywood en 
direction du cabaret réservé aux 
humains, à bord de Max (c'est 
bien ça Yves ?) le taxi. Je dois évi- 
ter les flaques de trempette (l'hor- 
rible mixture seule capable de 
faire fondre les Toons) que les 
fouines laissent sur la chaussée, 
en sautant par- dessus. 

Arrivé au cabaret, mon but est de 
ramasser tous les objets qui res- 
semblent à des feuilles et que les 
serveurs-toons placent sur les 
tables. Je dois absolument éviter 
le gorille qui, s'il me chope, me 
balance dans les poubelles. De 
plus, de temps à autres, les ser- 
veurs placent des verres d'alcool 


frères toons sont aussi palpa- 
bles, sinon plus, que les 
humains. 

Autre réussite: le jeu des 
acteurs. Bob Hoskins, peu 
connu en France, fait une 
magnifique composition dans 
le rôle d'Eddie Valiante. Chris- 
topher Lloyd, dans le rôle du 
juge Demort, est un super 
méchant sublime de cruauté. 
Pour finir, les figurants sont 
prestigieux (Mickey, Donald, 
Duffy, Dingo, Betty Boop …). En 
résumé, un très beau film de 
divertissement pour les petits 
mais aussi pour les plus 
grands. 


Histoire 


complètement toons 
L'action se passe dans le Los 
Angeles des années 50. Eddie 
Valiante (Bob Hoskins) roule 
péniblement sa bosse en exer- 
çant le métier de détective 
privé. Il a des dettes à ne plus 
savoir qu’en faire. Un jour, le 
directeur des studios où tra- 
vaille Roger Rabbit le convoque 
et lui propose un boulot, faire 
des photos compromettantes 
de Jessica, la femme de Roger 
Rabbit car Roger et déconcen- 
tré et n'arrête pas de penser à 
sa femme.ll lui faut donc quel- 
que chose pour «l’exciter », 
pour qu'il travaille. 

En apprenant (grâce à Valiante) 
que sa femme le trompe (picoti, 
picota) avec Macme, le proprié- 
taire de Toonsville, Roger est 
complètement abattu et dispa- 
raît dans la nature. Un matin, on 
retrouve Macme mort, écrasé 
par un coffre fort. 

Bien sûr, tous les regards se 
tournent vers Roger Rabbit, le 
« témoin n°1 ». Il est obligé de 
se cacher et demande l’aide de 
Valiante. Le juge Demort et ses 


Et vous savez quel effet a l'alcool 
sur moi. Je brüle jusqu'au toit, je 
bous et je m'écroule. Une fois tous 
les papiers ramassés, je prends le 
volant et me dirige vers … Désolé, 
mais Captain me fait signe d'arré- 
ter car il dit qu'il faut vous laisser 
la joie de découvrir ce soft. OK 
Je suis très content des graphis- 
tes et animateurs de Buena Vista 
Software. Ils m'ont très bien réussi 
graphiquement tout comme mes 
confrères, les Toons. Quoique je 
sois un Candide en la matière. La 
musique très jazzy est superbe. 
Les animations des personnages 
sont géniales. Bref, la réalisation 
est soignée mais l'intérêt du jeu 
est moindre. Il faut avouer que je 
préfère les jeux de dégomme 
totale style Operation Wolf ou 
Robocop. En résumé, le jeu est 
réussi et je vous le conseille si 
vous avez aimé mon film. Je laisse 
la parole à un spécialiste, Captain 
Rom ! Au revoir, à bientôt.» 


Captain is gone 


Rebonjour. D'accord avec Roger 


rappelant un peu les productions 
de Cinemaware. Les graphismes 
et animations sont particulière- 
ment réussis. 
Le jeu dans sa conception n'est 
pas sans rappeler Badcat de Go !. 
Une succession de petits jeux 
d'arcade bien foutus. Le jeu est, 
il est vrai, un peu répétitif, mais 
comme il est directement inspiré 
de Walt Disney il ne peut être que 
bon et drôle !. 

Roger Rabbit/Captain Rom 


pour la réalisation très soignée 


acolytes, les fouines, le recher- 
chent pour l’exécuter. Le juge 
Demort a découvert l'unique 
moyen de se débarrasser des 
Toons, la trempette. Mais, tout 
n’est pas aussi simple. Certains 
humains en sont-ils vraiment. 
Quels sont les enjeux ? lorsque 
que Valiante découvre que 


Macme a laissé son testament 
léguant Toonsville à ses habi- 
tants, les Toons. Tout le monde 
est à la recherche de ce testa- 
ment et … je ne vous raconterai 
pas la suite. Vous n’avez d'autre 
choix que d'aller voir ce film 
tant il est FA-BU-LEUX ! 
Captain Rom 


RE 1 21" El 


GREMLIN 
DEMENAGE 


Les nouvelles coordonnées, 
Gremlin, 32 Ludgate Hill, Bir- 
mingham B3 1EH (Grande- 
Bretagne) Tél.: 021 236 9146. 


EXPERTS 
DE 
MANCHE 


D'outre-Msnc'e ïl fait, 
puisc\ s'agit du pilote d'essai 
de General Dynamics, le Das- 
sault britannique, qui assiste en 
tant que conseiller les program- 
meurs de Digital Integration sur 
le futur simulateur « F16 Com- 
bat Pilot ». Le genre de logiciel 
qui ne plaisante pas, avec con- 
trôle des conditions atmosphé- 
riques, briefing en salle d’équi- 
page, simulation de pannes en 
vol, etc, etc. Le manuel risque 
d’être copieux. || a même été 
fait appel à Bill Gunston, écri- 
vain spécialisé dans l'aviation, 
pour en écrire l’essentiel ! Opé- 
ration d'envergure donc, qui 
devrait aboutir très bientôt à 
des versions Atari ST, IBM, 
Commodore 64, Amiga, Ams- 
trad (y compris le PCW !), et 
Spectrum. La totale ! 


FOOT 
FOU 
SUR AMIGA 


MR mates. [rnecrnoc ertn 


On a failli attendre. Microdeals a 
enfin adapté son /nternational 
Soccer sur Amiga |! Avec un gra- 
phisme et des animations d'enfer, 
bien sûr, mais aussi une option 
étonnante. Vous savez que l'on 
peut utiliser un adaptateur pour 
quatre joueurs sur Amiga. Alors, 
pourquoi ne pas jouer à trois con- 
tre l'équipe de l'ordinateur, où à 
deux contre deux. Spectaculaire… 


| +VENOM STRIKES BACK 


ù # +ROLLING THUNDER 
| 12 JEUX EXCEPTIONNELS 129/149F 


| +PLATOON+PREDATOR+KARNOV 


“| +SALAMANDER+DRILLER+GRYZOR 


| +SUPER HANG ON+CHAMPION CHIP 


| CRICKET+SNOOKER+GOLF 


Radlo-Robot: ce robot 
articulé bouge tout 
seul et reçoit le Top 50 
(650F). 


STRAD 


AM 
LES GEANTS DE L'ARCADE 2 
149/199F 


+STREETFIGHTER+BIONIC COMMANDO 
+SIDE ARMS+GUNSMOKE 
+DESOLATOR+SHACKLED 
COMMAND PERFORMANCE 
149/199F 
+MERCENARY+HARDBALL+TRANTOR 
+LEVIATHAN+BOBSLEIGH 
+SHACKLED+ARGUAMENON MAN 
+CHOLO+XENO+TENTH FRAME 
SPACE ACE 
+CYBERNOID+NORTHSTAR 
+ZYNAPS+TRANTOR+EXOLON+XEVIOUS 


TEN MEGA GAMES 3 129/149F 
++LEADERBOARD+I10TH FRAME 
+LAST MISSION+RANARAMA 
+FIGHTER PILOT+ROCCO 
+FIRELORD+IMPOSSABALL 

+CITY SLICKER+DRAGON TALK 
HISTORY IN THE MAKING 199/249F 
+LEARDERBOARD+EXPRESS 
RAIDER+IMPOSSIBLE MISSION 
+SUPERCYCLE+GAUNTLET+BEACH 
HEAD+INFILTRATOR+SPY HUNTER 
+KUNG FU MASTER+ROAD RUNNER 
+BRUCE LEE+GOONIES+ RAID 
+WORLD GAMES+BEACH HEAD 

LES BEST DE US GOLD 149/199F 
+OUT RUN+GAUNTLET 2 
+CALIFORNIA GAMES+720° 


+CYBERNOID+DEFLEKTOR+MASK 
+BLOOD BROTHERS+NEBULUS 
+HERCULES+NORTHSTAR+EXOLON 
+LES MAITRES DE L'UNIVERS 
+VENOM STRIKES BACK 
+MARAUDER+RANARAMA 
OCEAN DYNAMITE 149/199F 
+CRAZY CARS+COMBAT SCHOOL 


GAME SET AND MATCH 2 149/199F 
+MATCH DAY 2+BASKET MASTER 


SPRINT+TRACK AND FIELD 
FORCES MAGIQUES 149/199F 


+LA PANTHERE ROSE+WESTERN 
GAMES+CLEVER AND SMART 


129/149F | 


UTES 
D CHEZ 


SIMULATION PACK 145/195F 

+GRAND PRIX 500+QUAD 

+SUPERSKI 

LEADERBOARD «PAR 3»  145/169F 

+LEADER BOARD+LEADERBOARD 

| TOURNAMENT+WC LEADERBOARD 
KARATE ACE 115/175F 
+KUNG FU MASTER+BRUCE LEE 
+UCHI MATA+THE WAY OF TIGER 
+AVENGER+SAMOURAI TRILOGY 
+THE WAY OF THE EXPLODING FIST 


ELITE 6 PACK N°3 95/145F 

É GONS LAIR 1+2+PAPERBOY |. 
ERNEST PAS ETES 
ARCADE ACTION 


+BARBARIAN+RENEGADE 
+SUPERSPRINT+RAMPAGE 
+INTERNATIONAL KARATE 2 
GEANTS D'ARCADE 115/195F 
+ROAD RUNNER+INDIANA JONES 
+RYGAR+GAUNTLET DEEP. DUNG. 
| AMSTRAD GOLD HITS N°3 115/195F 
+TRANTOR 'SKEY 
+WC LEADERBOARD+BRA VESTAR 
+RAMPART+CAPTAIN AMERICA 
LES GREMLINS 115/165F 
+MASKI+MASK2+DEATH WISH3 
+BASILE DETECTIVE+DEFLEKTOR 
+JACK THE NIPPER 2 
COLLECTION KONAMI _ 115F/185F | 
+JACKAL+SHAOLIN ROAD+NEMESIS 
+JAILBREAK+YE AR KUNG FU 2 
+GREEN RERET+YE AR KUNG FU 
+HYPERSPORT +PINGPONG+MIKIE 
TOP TEN COLLECTION 99/145F 
+SABOTEUR 1+SABOTEUR2+SIGMA7 


115/185F 


Allo, Mickey? Le 
combiné est dans le 

sac à dos de la souris 
(780F). 


Photo B. Martinez. 
Excalibur, 
Point Show, 
Champs-Elysées, 
Paris VIII. 


so il HIT PARADE 
MI AR OMANIA E ACTION SERVICE 139/189F 
N DÉCEMBRE RT 944 TURBO CUP 195/245F 
SERA OU H 1943 95/145F 
E8HA 20 ADV. DUNG. AND DRAG. 95/139F 
7D ARTURA 95/135F 
BARBARIAN(PSYNOSIS) 95/139F 
3615 MICROMANIA CYBERNOID 2 95/135F 
RT DALEY THOMPSON'S 
FR AIS D OLYMPIQUE CHAL. 95/139F 
ATUITS: FOOTBALL MANAGER 2 95/139F 
GR GAME OVER 2 99/149F 
GIGN OPER. JUPITER 145/195F 
GUERILLA WAR 89/139F 
NOUVEAUTES IMPOSSIBLE MISSION 2  95/145F 
4X4 OFF ROAD RACING  99/149F MONTE CRISTO ND/195F 
À 320 145/195F NIGHT RAIDER 95/145F 
ACTION SERVICE 139/189F PETER PAN ND/160F 
AFTER BURNER 99/149F RASTAN 89/145F 
AIRBORNE RANGER 185/225F ROAD BLASTERS 89/139F 
ALIEN SYNDROME 95/139F THE GAMES WINTER  95/145F 
ARCADE WIZARD 99/149F THE LAST NINJA 2 125/145F 
pa 2 89/139F THE VINDICATOR 89/139F 
pp > AMP  Ee 20000 LIEUES SS MERS  ND/169F 
ME AT 90/149F ALTERN WORLD GAMES 95/145F 
BUTCHER HILL 99/149F BAD CAT 95/145F 
BARD'S TALE 145/195F 
CORPORATION se | | FEVONDIHEICEPAL 99145 | 
| DARK FUSION 99/149F | EEDON 
DOUBLE DRAGON D etre GE 
DRAGON !-iNJ: 99/149 TE VK 
DDR put fe + et | LA GUERRE DES ETOILES-99/149€ 
sépare TAPER NDAOSE L'ARCHE CAPT BLOOD  169/199F 
L'EMPIRE CONTRE ATT. 99/149F 
FERNANDEZ MUST DIE  95/139F 
LES PRIVES ND/195F 
FISH Es 


FINAL COMMAND  ND/ MARIE 


_[GALAcTIC c ROR 129/169F 


Eu 


+CRIT MASS+AIRWOLF+THANATOS | 


+DEEP STRIKE+COMBAT LYNX 
+BOMBJACK2+TURBO ESPRIT 

LES TRESORS DE US GOLD sonose | 
+GAUNTLET+LEADERBOARD 

. +INFILTRATOR AMENER 
+ACE OF ACES Res 
BEST OF ELITE2 
+PAPERBOY+GHOST N GOBLINS. 
+BATTLE ROMA : 


DEMENT !!! 
95 F SEULEMENT 
OU GRATUIT Il! 


{pour toute commande 
| d'au moins 400 F|. 


1] Porte clef exécuteur 
| MICROMANIA 
1 reproduit 

| fidèlement, 
la mitraillette, 
le pistolet lazer, 
| le lancement de grenade et 
d'autres effets spéciaux... II! 


Galerie 


Tél: (1) 42 89 25 66. 


VIVE NOUS ! 


Dans la série Les Français sont les plus forts et vont conquérir 
le monde, voici que nous apprenons qu’Ubi Soft vient de conclure 
un accord exclusif avec Electronic Arts qui distribuera ses logi- 
ciels en Grande-Bretagne, avec entre autres /ron Lord, Puffy's 
Saga... Bonne chance. 


LA DERNIERE TENTATION 


D'INFOGRAMES 


Infogrames, l’un des grands 
noms français du logiciel de 
jeu, se diversifie et vise le mar- 
ché de la vidéocassette. Pre- 
mier titre publié : la Bible, le 
plus grand best-seller de tous 
les temps, déjà traduit en 1502 
langues! La version vidéo (VHS 
seulement) est l'adaptation en 
français d'un dessin animé 
signé Hanna-Barbera, le père 


MICROMAG 


Le numéro 2 de Micromag, un fan- 
zine sur disquette, vient de paraï- 
tre. Plusieurs rubriques se parta- 
gent la galette magnétique, dont 
une de trucs & astuces (Captain 
Blood), un test de matériel (joys- 
tick), des news, quelques petites 
annonces et même un cours de 
Basic très succinct. Un petit jeu 
d'aventure clôt le menu. Chaque 
disquette est vendue 50 F. 
Stéohane Carré - 12, rue de Col- 
mar 59290 Wasquehal. 


MICROMANIA FÊT RE 
EN DÉCEMBRE DES CADEAUX 


DANS TOUS LES PAQU 
EAUTES SONT D'ABORD 


DES GREENS 
POUR LEADERBOARD 


Le volume 1 de Leader- 
board/Famous Courses of The 
World vient de paraître. Chacun de 
ces volumes permettra d'ajouter 
des greens (18 trous) à la simula- 
tion de golf créée par Access. La 
oremière livraison comprend les 
vertes étendues de Glenmoor, le 
terrain entouré de pins et de 
cyprès de Pebble Beach (Califor- 
nie), Colonial Country Club (Texas) 
et Muirfield, fief de l'honorable 
Company of Edinburgh Golfers. 


E NOËL 


LES DISQUES 
COMPACTS 
EN FRANCE ! 


Et c’est pour très bientôt ! Evi- 
demment, pas de musique, 
sinon nous ne vous en parle- 
rions pas, mais des jeux, et 
même beaucoup, et même iné- 


PC COMPATIBLES 
JET 375F 
JUNGLE BOOK 235F 
L'ANNEAU DE ZENGARA 215F 
LA CHOSE DE GROTEMB. 215F 
L.A. CRACKDOWN 185F 
LA QUETE DE L'OISEAU... 245F 


V L'ARCHE CAPT. BLOOD  249F 
éternel de Tom et Jerry et pro- LES NOU MICROMANIA LAST MISSION 225F 
ducteur, entre autres, des CHEZ ESEND OP THE SNEREENE 
Échtroumoté Là Bi LIVE AND LET DIE 225F 
découpée en sept épisodes de SP 06/40 Chateauneuf - Tél. 93.42.5712 ROMANIA nd ce AAA 
vingt-six minutes, vendus cha- D VERT DE 8H À 20H DU LUNDI AU SAM 3615 MIC PC elbi MAXI BOURSE 225F 
cun 149 F TTC. FRAIS DE PORT compatibles MEURTRES EN SERIE  275F 
Une adaptation de la Bible sous ATARI ST NOUVEAUTES GRATUITS dé PETER Los prié mi 1 
forme de logiciel avait déjà été TRIAD 295F HIGH EPIDEMY 245F THUNDER+JINKS+LEADERB. NIGHT RAIDER 185F 
étudiée par Infogrames. Le pro- +BARBARIAN FROSBYTE a Pre ok pen COMPILATION UBI 275F NORTH AND SOUTH  245F 
ï (PSYNO)+STARGLIDER +ZOMBI+NECROMANCIEN OFF SHORE WARRIOR 249F 
jet est actuellement suspendu DEAN TER SES IRON LORD 215F 944 TURBO CUP 245F +MASQUE PLUS OPERATION WOLF 195F 
en attendant l’heureux avène- MEGA PACK 245F IRON TRACKERS 220F ACTION SERVICE 225F PC HITS N°2 225F PETER PAN 195F 
ment du compact-disk interac- +WINTER OLYMPIAD 88 ES D Ce) FAURE TORE 185F | | ,GREEN BERET+GRYSOR PEUR SUR AMYTIVILLE  225F 
tif, un méga-support qui autori- +MOUSETRAP+PLUTOS+SUICIDE phares nd 1e LR ER ne +ARKANOID+WIZZBALL PLATOON 185F 

MISSION+SECONDS OUT ARKANOID 2 185F PC GOLD HITS 195F POOL OF RADIENCE 225F 
sera une foule de variantes pour KING OF CHICAGO 249F BIRDIE 185F 
À aa ; ACTION ST 195F L'ANNEAUDEZENGARA 225F +BRUCE LEE+WC LEADERBOAR PROFESSION DETECTIVE  225F 
le Scénario ainsi que des anima- +LES MAITRES DE L'UNIVERS oi fn eo re BARD'S TALE 225F +ACE OF ACES+INFILTRATOR PUFFY'S SAGA 215F 
tions et des décors somptueux. +DEFLEKTOR+NORTHSTAR LA QUETE DE L'OISEAU 245F LA COLLECTION 185F ; 
+3D GALAX4TRAILBLAIZER ï +ARKANOID+WC LEADERBOAR 
_| FORCES MAGIQUES  249F +WORLD GAMES+SUPER TENNIS |. | 
» | +LA PANTHERE ROSE ALBUM EPYX 225F | 
| + WESTERN GAMES+CLEVER +WINTER GAMES+PITSTOP 2 
AND SMART+VAMPIRE EMPIRE | +SUMMER GAMES 


OCEAN 5 STARS 245F 
+ENDURO RACER+CRAZY CARS 
+BARBARIAN+RAMP.+WIZZBALL 
COMPUTER HITS 275F 
| +DEEPSPACE+BRATACCAS 

+ HACKER2+LIT. COMP. PEOPLE 
ARCADE FORCE 295F 
+ROAD RUNNER+INDIAN JONES 
+GAUNTLET+METROCROSS 

LES GUERRIERS 245F 
+TNT+ALTAIR+PROHIBITION 
ALBUM EPYX ST 245F 
+ WINTER GAMES+SUPER 
CYCLE+WRESTLING 


RENE" 


EPYX:- 


INFOGRAMES 


FUSION 


Le 10 novembre 1988, Infogrames 
a annoncé sa fusion avec Epyx, le 
géant américain du soft. Le but de 
l'opération, prendre 10 % du mar- 
ché mondial du loisir basé sur les 
hautes technologies. Un pari 
audacieux que le duo Infogra- 
mes/Epyx pourrait bien gagner ! 
A l'horizon 1991, Infogrames-Epyx 
espère bien atteindre le milliard de 
francs de chiffre d’affaires. Des 
technologies d'avant-garde seront 
développées, notamment le CD- 
Rom et la vidéo interactive. 
Cette fusion est assurément une 
bonne nouvelle. La mise en com- 
mun du savoir-faire de deux cents 
créateurs permettra d'élaborer 
jeux très sophistiqués (style Cap- 
tain Blood ou Purple Saturn Day) 
et la diffusion très vaste génèrera 
des profits dont une bonne partie 
sera réinvestie dans la création. 
Les ordinateurs 16 bits seront les 
grands gagnants de cette course 
à la technologie. Les machines 8 
bits ne seront certes pas oubliées 
— on ne néglige pas un parc qui 
représente 40 % des machines 
familiales en France —, mais elles 
seront servies après les autres. 
Les jeux pour CPC ne seront d'ail- 
leurs que des adaptations et non 
des créations originales. Tant 
pis ! 


MAY DAY SQUAD 195F 


MEURTRE A VENISE 245F 


OLYMPIQUE CHALLENGE 185F 
DEFENDER OF THE CROW. 275F 
DEGAS ELITE 


944 TURBO CUP 


225F 


DEMENT EEE ki de téléchargement 99 F 


avec ce kit vous allez pouvoir télécharger 24h/24, 7 jours sur 7 
des centaines de hits pour le simple prix d’une communication 
téléphonique sur 3615 AMCHARGE. 


4X4 OFF ROAD RACING 


ROGER RABBIT 
SCENERY DISFS EUR! 
SCRABBLE 


185F 
245F 
195F 


GAME SET AND MATCH 2 149F 
HISTORY IN THE MAKING 249F 
OCEAN DYNAMITE 149F 
LES BEST DE US GOLD  149F 
TAITO COIN OP COLLEC. 129F 
KARATE ACE 115F 
GOLD SILVER BRONZE 145F 


dits pour certains ! Comment 
ça se présente ? Comme 
n'importe quel compact-disc, 
que vous pouvez lire dans 
n'importe quel lecteur de 
compact-disc, et relier par pres- 
que n'importe quel cordon 
magnéto à votre Commodore 64 
ou à votre MSX! Simple, et 
sans doute graphiquement 
fabuleux. C’est le patron de Pre- 
mium Software et d'Aackosoft, 
Paul Van Aacken, qui a lancé le 
développement de cette terrible 
nouveauté, que nous pourrons 
déguster fin décembre... Enfin ! 
Les Japonais ont des compact- 
discs jeux depuis près d’un an... 


El MICROMANIA 


MANETTES 


DE COMPETITION 


Trois nouveaux joysticks des 
anglais Konix (créateurs du 
fameux « speedking »), distri- 
bués en France par Innelec. 
Dans l'ordre d'apparition devant 
l'écran de votre moniteur : 

- le Navigator, un joystick au 
look futuriste, ergonomique, 


BENEFICIEZ A PARIS- 


avec bouton de tir à l’avant 
sous l'index, et poignée courte 
au sommet, sans boule au bout. 
C'est comme si vous le voyiez, 
hein ? Micro-switches et tout, le 
modèle de luxe, qui tournera 
autour de 170F. 

- Plus banal, le Megablaster, 


3 BRE 
NON STOP EN DÉCEM 
MICROMANIA SERA OUVERT 
7 JOURS SUR 7 DE 8 


HA20H 


OMMODORE 64 
COMMAND PERFORM. 149/199F 
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modèle trapu à ventouses, en 
plastique (oui, le Navigator était 
en acier indéformable !), avec 
deux boutons de tir sur le socle. 
Un joystick assez routinier, 
sans micro-switches, mais pas 
cher : 70 F environ. 

- Enfin, le Predator, même cons- 
truction générale, mais poignée 
moulée pour que les doigts s’y 
encastrent, bouton de tir princi- 
pal au sommet, plus deux 
autres boutons sur le socle, et 
micro-switches pour la préci- 
sion. Bref, le modèle intermé- 
diaire, dont on vous fera cadeau 
pour la somme de 140 F en 
général. 
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ee 
À noter que ces trois joysticks 
couvrent tous les standards, 
avec où sans « autofire ». 


BIDOUILLES 


CLUB 


Coincé dans un jeu ? Bidouillage 
Club saura sûrement vous dépan- 
ner. Ceux qui sont arrivés au bout 
de leurs peines pourront en faire 
profiter les autres membres et 
recevoir en échange une aide gra- 
tuite. Si vous n'avez rien à propo- 
ser, chaque bidouille vous coûtera 
un timbre à 2,20 F. Cent cinquante 
jeux sur Amstrad ont déjà livré 
leurs secrets et ce n'est qu'un 
début. 

Bidouillage Club - 2, rue de Bruxel- 
les 67000 Strasbourg. 


LE RETOUR. 
WILLIAMS 


Cette nouvelle s'adresse avant 
tout aux grands amateurs de jeux 
d'arcade en salle ou café : Wil- 
liams est de retour ! Williams, qui 
s'était retiré des arcades (problè- 
mes financiers et stratégiques) 
après des hits de la taille de 
Defender, Stargate, ou Robotron, 
revient en force, avec, raconte-t- 
on, un nouveau système unique, 
d'une puissance inégalée, qui lais- 
sera Sega ou Konami à genoux | 


Waaaouuhh, incroyable, le pre- 
mier flipper vertical s'appelle Ban- 
zaï Run. Il dispose bien sûr d'un 
plateau de jeu horizontal, mais 
aussi d’un plateau de jeu vertical 
situé à l'emplacement de la Back- 
glass (la vitre où il y a le dessin et 
les compteurs normalement). Sur 
le thème du moto- cross, ce flip- 
per est carrément hallucinant ; il 
suffit d'envoyer la balle dans un 
couloir spécial, là, un aimant la 
monte en haut de la backglass, 
ensuite tu disposes de deux flip- 
pers pour essayer de la retenir le 
plus longtemps possible en hau- 
teur. Ceci dit, il est très difficile de 
jouer plus de quinze secondes ver- 
ticalement, mais c'est aussi très 
rigolo. La photo a été prise à New- 
York, au moment où vous lirez ces 
lignes, la France sera inondée de 
Banzaï Run. 

Des flippers, toujours des flippers, 
pour vous signaler l'arrivée des 
deux petits derniers de Williams : 
Taxi et Torpedo. Dans la digne 
lignée de High Speed, et Cyclone, 
ces deux flippers sont très rapides 
et possèdent un plateau de jeu 
réellement intéressant. Dans les 
deux cas, la backglass est 
superbe. 

Gotlieb réplique aussi sec avec 
Excalibur. Le jeu est classique, 
mais Gotlieb renoue avec une tra- 


dition qu'il avait abandonnée 
depuis fort longtemps, des temps 
de jeu très longs ! Ce qui fait 
d'Excalibur un flipper agréable 
recommandé aux débutants. 

Ce mois-ci, les fabricants de jeux 
vidéos se sont calmés : pas de 
cabine pivotante, qui tourne ou 
rebondit. Mais quelques nouveaur- 
tés en upright (qui se joue debout) 
à ne pas négliger. 

P.O.W. signifie Prisonners of War. 
P.O.W. est une nouvelle mouture 
de Double Dragon. Vous essayez 
cette fois de vous échapper d'un 
camp de prisonniers. Après avoir 
fait sauter la porte de la cellule, il 
faudra que tu affrontes plein de 
militaires hargneux. Coup de pied, 
de poing, et sauts sont désormais 
classiques, mais P.O.W. offre une 
option supplémentaire très 
sympa ; tu peux récupérer la 
mitraillette de l'ennemi et l'utiliser, 
génial ! Autre détail rigolo, les 
parachutistes descendent d'héli- 
coptères. Un petit truc au pas- 
sage, tu peux donner un coup de 
pied en sautant : appuie sur saut 
et immédiatement après sur coup 
de pied, c'est dévastateur. Autre 
petit truc, il faut toujours jouer à 
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deux. Après Opération Wolf, 
P.O.W. annonce un renouveau 
des jeux de guerre dont le pro- 
chain rejeton s'appelle Super Con- 
tras. Parano au maximum. 

Twin Eagle ! Ach la guerre, grosse 
malheur ! Deux hélicoptères en 
vue aérienne détruisent tout ce 


qu'ils trouvent sur leur passage : 


militaires, fermes, tanks.. Au fur 
et à mesure du jeu, leur armement 
se perfectionne. Tato a bien fait 
les choses en offrant un bouton 
fabuleux: le raid aérien. Tu 
appuies sur le bouton à gauche du 
bouton de tir et deux jets viennent 
raser tout ce qui est encore 
devant toi. Très utile en cas de 
coup dur. La partie devient géante 


PARANOS ET VERTICAUX, 
NOUVEAUX JEUX RIGOLOS 


lorsque les hélicoptères luttent 
contre des jets. Le scrolling au sol 
est foudroyant de vitesse. Là 
aussi, une règle primordiale, jouer 
à deux. 

Altered Beast. Sega continue le tir. 
Tu es de profil, tu dois sauver une 
ieune fille des griffes de l'infâme 


p__—— 


Master Boss. Tout l'attrait du jeu 
est contenu dans les spirits bals, 
ces balles à attraper et qui te 
transforment en monstre avec des 
super pouvoirs. À ne pas man- 
quer. 

Playchoice-10. Nintendo nous pro- 
pose là plus une nouvelle façon de 
jouer qu'un nouveau jeu. En effet, 
cet upright contient dix jeux. On 
les sélectionne ainsi que le temps 
sur l'écran du haut, et le jeu se 
déroule sur l'écran du bas. Oui, si 
vous avez bien lu, vous avez dû 
sursauter : on ne paye pas pour 
une partie, où trois vies, où un par- 
cours à effectuer en un temps 
minimum. Le temps est déter- 
miné, que l'on soit bon où mau- 
vais ! Actuellement, le Playchoice 
offre des jeux comme Double Dra- 
gon, Rygar, 1942, mais aussi des 
classiques tels que Super Mario 
Bross ou Tennis, ou encore des 
inédits comme Golf. Les jeux 
changent régulièrement. 

Une petite déception, le gra- 
phisme de Double Dragon (par 
exemple), n'est pas celui de la ver- 
sion originale mais se rapproche 
plutôt de la console de jeu Nin- 
tendo. En tout cas, une nouvelle 
façon de jour bien agréable pour 
les débutants qui pourront sauver 
une partie de leurs économi:s 
Mais le meilleur est pour la fin : on 
peut changer de jeu à tout 
moment en cours de partie. Pas 
mal. 

Le mois prochain, vous saurez 
tout sur la nouvelle cabine de 
Tato, Chase H.Q., une poursuite 
de voitures fa-bu-leu-se. 


Colonel Westworld 


Grand merci à TGT (l'importateur 
français) et à une salle de jeu 
très sympa et pleine de nouveau- 
tés au 88, bd Barbès. 


MMANUI 


Lovée dans son fauteuil de rotin, 
Emmanuelle a croisé plus d’une 
fois le regard des passants. A 
l'affiche sur les Champs-Elysées 
durant près de dix ans, Emma- 
nuelle | est devenue le symbole 
planètaire de l'érotisme cinémato- 
graphique. Le logiciel suivra:t-il les 
glorieuses traces de son aï.6e ? 

Attache vos cointures l"1be 
commandant a 1e biais Ge VOUS 
annoncer l'atterrissage imminent 
de l'appareil. Nous survolons 
actuellement la baie de Rio, à 
votre droite Copacabana, sur la 
gauche le Pain de Sucre... Il est 
9 h 32, heure locale... la tempéra- 
ture extérieure est de 43°C... 
L'ensemble de l'équipage vous 
souhaite un agréable séjour et 
espère vous revoir prochainement 
sur cette ligne. » 


Sea, sex & sun. 


Parmi les passagers, un homme 
(voire une femme) est à la recher- 
che d'une femme... femme sen- 
suelle, femme fragile, femme sen- 
sible, femme femme... Femme 
débarquée au Brésil plusieurs 
mois auparavant qui s’attarde sur 
les plaisirs que lui offre le pays, le 
climat, les hommes, les femmes... 
Soleil, luxe, plages, hôtels, filles, 
carnaval, la magie du Brésil opère 
dès la descente d'avion. Le moni- 
teur sous haute tension distille des 
images où affleurent la sensualité, 
l'humour, l'érotisme et l'aventure, 
images « soft » sans arrière pen- 
sée racoleuse. Les filles vêtues de 
jupe fendue jusqu’à la hanche ou 
de simple string sont toutes plus 
cuivrées, hâlées, bronzées les 
unes que les autres. 


Et le soft 2??? 


Tiens d'ailleurs, voici une superbe 
jeune fille qui se languit dans le 
hall de l'hôtel où vous avez atterri. 
Quoi ! Vous voulez l'aborder, his- 
toire de vous mettre en jambes ? 
Ok, alors cliquez dessus avec la 
souris (mais non, ce n'est pas 
cochon). Miracle, elle parle ! 
Curieusement, tout de même. 


LE 
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Transcendé par les premières apparitions de 
Sylvia Christel au cinéma, la saga d'Emma- 
nuelle (d'Emmanuelle Arsan) continue. Coktel 
Vision vous invite à partir à la découverte, sour- 
ris et joystick en main, lumières tamisées et 
moniteur sous haute tension. 


+ sit 


Toutes les créatures du logiciel ne 
savent vous proposer que des 
choix à triple réponse... De plus 
elles attendent de vous que vous 
ne vous trompiez jamais, même si 
la « conversation » s'éternise, ou 
alors chiao chiao ! 


Objet obscur 
du désir 


Où il faut appliquer les trois règles 
de base de l'érotisme selon 
Sainte-Emmanuelle : 

— nombre impair de partenaires 
(un ne suffit pas l), 

— ne pas connaître le visage de 
sa partenaire, 

— multiplier les rapports avec une 
même partenaire. 

Pour mener à bien votre mission, 
il vous faut, un jour ou l'autre, 
honorer ces trois lois (une sta- 
tuette suggestive placée dans un 
coin de l'écran) vaut d'ailleurs au 
joueur quelques écrans plutôt tor- 
rides que notre extrême pruderie 
nous interdit de décrire 
Précisons encore que toutes les 
femmes sur l'écran sont aborda- 
bles, et séductibles si vous en 
avez les moyens (physiques ou 
intellectuels). Il est aussi de votre 
intérêt de rôder dans les couloirs 
de l'hôtel, sans hésiter à ouvrir la 
porte des chambres : ce n’est pas 
pour rien que le symbole de Rio 
est le Pain de Sucre (nous n’en 
dirons pas plus, la photo est assez 
suggestive !) 


Mouvement 
perpetuel ! 


Pourtant, le joueur ne doit pas 
s'éterniser à Rio, d'autres fem- 
mes, d'autres lieux, d’autres expé- 
riences l’attendent. Il a la possibi- 
lité d'effectuer des balades en 
avion à travers le Brésil, de Salva- 
dor de Bahia à Manaïüs et ailleurs 
Il peut également emprunter le 
taxi ou l'hélicoptère. 

Hélicoptère pour transport amou- 
reux en tout genre, les vrombisse- 
ments des turbines auraient-ils 


des pouvoirs Hélas pour lui, 
pour vous, afin d'assouvir ces pas- 
sions, l'argent est bien souvent 
utile. Celui-ci est symbolisé à 
l'écran par une bourse. Non non, 
même les esprits grivois ne pour- 
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ront en voir deux à moins d'être 
bourrés. Une seule bourse, c'est 
bien peu pour effectuer les recher- 
ches qui permettraient de trouver 
Emmanuelle. Où trouver le com- 
plément financier indispensable ? 
Le casino : seule solution, à la 
hauteur de votre standing 


Impair et passe 


L'épreuve du casino est une étape 
nécessaire pour pouvoir acheter 
divers renseignements et quel- 
ques objets dont nous ignorons 
encore l'utilisation sexuelle : tam- 
bourin, jumelles, toucan.… Plus 
nettes : des potions remontantes 
du plus bel effet ! Vous pouvez 
mesurer aussi votre énergie, pas 
seulement sexuelle, grâce à des 
icônes en forme de coupes de 
Champagne. Malheureusement, 
vos prouesses érotiques et finan- 
cières énervent les malfrats du 
coin, et ce ne sont pas des ten- 
dres… 


Coups bas ! 


La bagarre se déroule toujours sur 
la plage. Amusant la première fois, 
mais lassant les suivantes. Mieux 
vaut laisser faire l'ordinateur qui, 
si vous n'intervenez pàs, se char- 
gera du combat en fonction de 
votre potentiel d'énergie. Sinon. 


ECRRES Li PONS ISHERES— 


Œiif Kris] 


vous utilisez un joystick, et le 
maniement n'est pas désagréa- 
ble. Attention aux coups bas et 
shorts qui descendent au bas des 
chevilles ! 


lvresse de la 
séduction 


Auprès de la statuette et de la 
bourse, on distingue un verre de 
champagne duquel sautent des 
bulles, c'est un indicateur de votre 
pouvoir de séduction. Si la jeune 
femme avec laquelle vous bavar- 
dez commence à être séduite, le 
niveau, inversement quand c'est 
le bide total. 

Précisons que toutes les actions 
se font à la souris : bravo ! Pour 
revenir à son uffit par 
exemple de cliquer sur un bâti- 
ment moderne dans la vue géné- 
rale de Rio, c'est rapide et parfait. 
Moralité, on est bien loin des vieux 
jeux d'aventure textuels mais tout 
aussi loin d’un jeu sexuel. D'ail- 
leurs, l’interpréteur syntaxique 
d'Emmanuelle aurait eu besoin 
d'un vocabulaire plus complet 
intégrant les diverses onomato- 
pées inhérantes aux choses du 
sexe. Vous voyez le genre ! Non ? 
Ok, on vous fera un dessin. Le 
soft ? Rien à redire ou tout à dire, 
facilité d'emploi, très beaux 
écrans. Un bijou. 


hôtel 


Il y avait plusieurs mois 
que nous attendions 
ce logiciel de Coktel 
Vision. Pensez donc la 
célèbre Emmanuelle 
portée au petit écran 
de vos nuits blanches. 


Et puis la voilà enfin 
arrivée. Belle superbe, 
pleine d'humour, dure 
à atteindre. bref 
nous avons été 
enchanté, même si 
l'aventure proposée 
n'est pas si hérotique 
que le titre en à l'air ! 


x Pour 
- aventure 
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Rassurez-vous tous 
{Nous ne vous 
laissons pas tomber 
et même, nous 
continuons à penser 
à vous ! Ainsi, tous 
les résultats des 
CONCOUS en COUrS 
{coucou |) 
paraîtront dans 
Am-Mag n° 44. 
Qu'on se le dise! 


entends | 


CONCOURS GAME/LORICIELS 
944 TURBO CUP 2 


Coupon-réponse à retourner à l'adresse 
suivante: Game Mag, Concours 944 
Turbo Cup/Loriciels, 5/7 rue de l'Amiral 


Courbet, 94160 Saint-Mandé. 


Cochez la case corresondante à votre choix: 


Attention: toutes vos réponses doivent nous parvenir 
sur carte postale obligatoirement pour être validées. 


GAGNEZ LA COMBINAISON ET LE 
CASQUE DE RENE METGE, ET 
MONTEZ A SES COTES POUR 
PLUSIEURS TOURS DE CIRCUIT... 


Voici la deuxième et dernière partie du concours 
organisé conjointement par Game Mag et Loriciels. 
Expèrons que nos questions ne soient pas trop 
difficiles ! 


QUESTION 


1 - À quelle place René Metge at-il fini le 
championnat Turbo Cup ? 

a : premier, b : troisième, c : cinquième 

2 - Les gants des pilotes de course s'usent en : 

a : 1 course, b : 2 courses, c : 3 courses 


3 - Quel est l'un des sponsors de la Turbo Cup ? 

a : Bonne Maman, b: Andros, C : Nestlé 

4 - Au Paris-Dakar, René Metge a été : 

a : chef-mécanicien, b : secouriste, c : directeur de 
course 


5 - Quel est le circuit ne figurant pas dans le jeu 944 
Turbo Cup ? 
a : Le Castelet, b : Montiéry, c : Prenois 


6- Quel est l'emblème de Loriciels ? 
a : un tatou, b : un chat, c : un loup. 


LOTS 


1er - Le casque et la combinaison de course 
de René Metge, ainsi qu'une journée sur un 
circuit à l'occasion de laquelle vous monterez à 
ses cotés dans une voiture de compétition. 

2e - Une journée sur un circuit à l'occasion de 
laquelle vous monterez aux cotés de René 
Metge dans une voiture de compétition. 

3e au 10e - Un Executive joystick (Loriciels) , 
11e au 20e - Un jeu et un tee-shirt Loriciels, 
21e au 30e - Un tee-shirt Loriciels. 

(Logiciels à choisir dans le catalogue Loriciels). 


REGLEMENT . 

1 - Vous avez jusqu'au 15 janvier 1989 (le cachet de la 
poste faisant foi), pour nous envoyer votre coupon- 
réponse (ci-dessous) sur carte postale 
uniquement à l'adresse suivante: Game Mag, 
Concours 944 Turbo Cup/ Loriciels, 5/7 rue de l'Amiral 
Courbet, 94160 Saint-Mandé. 

2 - Les gagnants ex-aequo seront tirés au sort par 
Laser Presse. 


DINAMIC - ACTION 


Dans le premier volet de 5ette 
saga apparue sur les 8 bits il y a 
environ deux ans, le héros. Akros 
lieutenant de la reine Gremla, a 
voulu défaire le royaume de sa 
mégalomanie 
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contre 
sé un seul mot 


mou ais! 


OVER 


Solution par Captain Rom en 


personne 

Profitez de mon jour de bonté. Ces 
plans de Game Over Il sont à 
99.99% bons. Cherchez l'erreur ! 


Il s'agit de la deuxième partie au 
jeu. la première étant un shoot em 
up. AU fait, sur C64, mon code 
était 25472 Essayez. cela mar- 
chera peut-etre 
Encore quelques conseils : 
ramassez les trois items : ionic 
turbo laser. proton loader et 
access medaillon 
- ramassez un maximum de 
cœurs. 
— méfiez-vous quand vous allez 
changer de tableau, un monstre 
peut arriver à l'improviste 
Bon jeu ! Salut ! A la prochaine ! 
Captain 
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8 GENERATEUR DE MONSTRE 


Il faut l'accès 
médaillon pour 
ouvrir la grille 


1, 2,3 CHUTE DE DALLES 
4 PRENDRE HELICOPTERE 
5 DESCENDRE DE L'HELICOPTÈERE 
6 DELIVRER LE PRISONNIER 


Malheureusement, il fut capturé et 
enfermé dans un donjon (ce n'est 
pas toujours les bons qui gagnent). 
Dans ce deuxième volet, vous 
êtes le major Locke, ami du pri- 
sonnier, et votre but est, évidem- 
ment, de le libérer. 
Le jeu est composé de deux gran- 
des parties chargées séparément. 
Lorsque vous avez fini la première 
partie, composée de trois sections 
de shoot'em up avec un vaisseau 
et une section de shoot'em up à 
la Rimrunner, le programme vous 
donne un code à noter. Vous 
devez alors éteindre l'ordinateur 
et relancer le programme, en indi- 
quant la deuxième partie lorsque 
celui-ci vous le demande, puis le 
code. Vous vous retrouvez dans la 
deuxième partie et pouvez alors 
continuer le jeu. 
La deuxième partie du soft est un 
a-cade/aventure classique. Les 
monstres sont nombreux et variés, 
tout comme les décors. 
Game over Il est en fait une com- 
pilation de trois jeux : un, style 
Nemesis, un autre à la Rimrunner 
et enfin un Blood Brothers. Pour 
la réalisation, graphismes 
moyens, sono supportable et ani- 
mation/scrolling assez fluide. Ce 
jeu est sans surprise. De plus, il 
est beaucoup trop facile, le termi- 
ner en moins d'une heure est 
assez frustrant. Le code ne variant 
pas, on peut tout de suite com- 
mencer par la deuxième partie. 
Alors, si vous avez une heure, 
deux pour les mauvais. 
Captain Rom 
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Disponible dans les FNAC 


franchir la barrière aux côtés 
duquel figure un petit cercle jaune, 
manœuvrez le bouton Cercle 
jaune situé au fond de cette étroite 
galerie 

AUSSi, seul le char étant capable 
d'intervenir en ces lieux, il faudra 
donc-trouver-un endroit où poser 
la navette (des emplacements 
relativement plats sont prévus à 
cet effet) et utiliser le véhicule.de 
surface blindé. 


Collecte au sol 
et destruction 


) enr 


are à 
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Dernière difficulté, il n’est possi- / 
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reconnaître la cache des divers 
ennemis, Sauvegarde de la partie 
en Cours, deux niveaux de jeu...). 
Arrivé tout juste pour les fêtes de 1 
fin d'année, Fusion constitue un 
ensemble de qualités alliant 
agréablement arcade et stratégie. 
Rien à redire sur la conception du 
soft. Les graphismes en mode 
Extra Halfbrite (soit 64 couleurs 
simultanées à l'écran) procurent 
un confort visuel remarquable, 
sans parler de la beauté des 
tableaux. 


on ne sait plus comment les appeler, de leur 
g label ou du nom de leur divinité tutélaire.. 
- Ensuite, le succès international du Capitaine 
ë E Blood leur a tourné la tête : ils ne veulent plus 
a faire que des programmes encore plus fouil- 
2 lés, plus démentiels. De véritables monstres ! 


Non, nous n'avons pas encore 
vraiment pu tester ce programme. 
Arrivée sur CPC fin décembre, si 
Exxos le veut bien. En attendant, 


Un système terrible, car, si vous 
laissez s'échapper l'adversaire 
(heurter un astérode vous immo- 
bilise), il faut le rattraper aussitôt 


cuits sont microscopiques, très 
proches les uns des autres, une 
précision infernale est exigée ! 


Tronic-Soaper 


Drôle de truc. Imaginez un aéro- 
glisseur qui ne peut tourner qu’à 
90°, sur une plate-forme spatiale 
juste hérissée de plots métalli- 
ques. Que fait-il là ? || poursuit une 
étincelle d'énergie qu'il doit frap- 
per plusieurs fois de son tir. 

Comme sur les autres jeux, il est 


curieux objets qui passent dans 
l'espace, à chaque niveau tempo- 
rel. Puis on tire le ressort, et on 


essaie d’aller-le plus loin possible. 


Si le sauteur-en-longueur-du- 
temps joué par l'ordinateur va plus 
loin que vous, c'est perdu ! 
Dingue ! 

Bilan global : notre préférence va 


Pourtant, le multi: pm n9US nous contenterons d'une ou vous ne marquerez plus opposé à un joueur- ordinateur, à cn Se Chr 
DONS RS ER À démo très fouillée. P.S.D. se com- AUCUN point ! égalité de moyens. Le maniement … :éalisé. C'est encore le Ring Pur- 
gagné à être encore plus fin. Côté E pose de quatre jeux d'arcade à : g 


sonore, le bon contexte musical 


parachèvetlertout sur ün rythme [7 


éndiablé "Bret, avec F1:/0::, des 
IDgicIE'"" « arcade destinés aux 
J:uinateurs familiaux franchissent 
un nouveau pas vers la qualité ten- 


ambiance Captain Blood, qu'on 
sélectionne à partir de l'écran 


B principal, où se stockent aussi les 
B «high-scores » de chaque jeu. On 
es voit un à un, bêtement. 


Brain Bowler 


Le plus complexe et le plus origi- 
nal. Un cerveau électronique affi- 


est au point (tout souris encore) 
mais extrêmement délicat : les 
plots sont exaspérants, l'engin 


ennemi a la mauvaise manie de 
vous bloquer dans les coins. et 


Suit qui nous laisse le plus scepti- 
ques, à cause de la banalité de 
l'action. Quant au Tronic Soaper, 
il faut sans doute beaucoup y 
jouer pour l’apprécier à son juste 


L étincelle est presque insalsissa- 
le. 


ché à l'écran, avec plan de < cir- _ prix. En tout cas, les écrans sont 
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Mmeid et l'intérêt ! 


x Contre 


glisser entre des portes, comme 
au slalom, marquées par des 
satellites rouges ou jaunes. Pilo- 
tage total à la souris : en avant 


B pour accélérer, en arrière pour 


ralentir, sur les côtés pour slalo- 
mer. Très précis, parfait. 

Un concurrent tout de même, un 
vaisseau conduit par l'ordinateur. 


micro-processeurs en y faisant 
parvenir des étincelles électri- 


- ques. Comment ? En ouvrant où 


en refermant puces, transistors, et 
autres. Comment ? En déplaçant 
une boule au-dessus du cerveau, 
et en cliquant sur la souris : la 
boule va frapper une portion de 


Quand on vous disait que les pro- 
grammeurs d'Exxos avaient perdu 
la tête ! Pour inventer un scéna- 
rio pareil. La machine à remon- 
ter le temps fonctionne comme un 
ressort, qu'il faut tirer pour qu'il 
vous propulse à travers les siècles 
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N DE COURSE 


Oh ! Bijou ! 


Le son est bien aussi, sans méri- 
ter autant d’éloges, le démarrage 
du moteur est original, et un radar 
accoustique domine le son du 
moteur (si il en a le temps), pour 
vous prévenir que l’espace, autour 
de vous, est insuffisant. 
Seulement voilà, si ces arguments 
ne vous ont pas encore fait partir 
en courant chez votre distributeur, 
il y en a d’autres. Le jeu par lui- 
même, un simple Outrun du futur. 
C'est une vraie course, avec dif- 
férents circuits, différents cou- 
reurs, mais aussi la partie de pré- 
paration mécanique de la bête de 
course. 


cuit entraîne des réglages diffé- 
rents, notamment en fonction de 
l'atmosphère. Le nombre de tours, 
et sa configuration va vous faire 
choisir un type de carburant, affi- 
ner la sensibilité des commandes, 
vous permettant d'adapter au 
mieux ce pur-sang pour la course. 
Il n'y a plus rien à dire, c'est un 
très bon jeu, à la fois dur et réa- 
liste. Bien que décrivant une 
course, c'est à la mode ces 
temps-ci, ce jeu est réellement ori- 
ginal. À aucun moment, il ne 
donne l'impression d'être seule- 
ment imaginaire ; on est persuadé 
que dans peu de temps, très peu 
de temps, on pourrait bien assis- 
ter à de telles courses. BRAVO ! 


Une fois dans cette monoplace Ainsi, les ravitaillements sont Tout d’abord, il faut apprendre à Cyrion 
d'enfer, plus proche de l'aile chronométrés en direct. La piste, piloter l'engin, et rien que cela... 

volante que de la MacLaren, mal- sur laquelle on se prépare à évo- Petit reproche au passage, les 

gré les couleurs, vous allez décou- luer est un volume, et non un plan, accélérations, positives ou néga- ATARI ST 

vrir les plaisirs de la course. avec des déplacements très diffi- tives, s'opèrent avec le même 
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QUE !!! De la 3-D pleine, et en dimensions, à des vitesses abso- changements de direction. Cela - WAOU ! 
couleurs. Il faut voir la séance de lument indécentes. Cette vitesse ne simplifie pas le travail. Une fois | - çà déménage en 3D [ATI:TTx 
ravitaillement avec les répara- est, par ailleurs, très bien rendue, que vous aurez embrassé chaque et à deux... 
tions, qui comme le tableau de et le nombre de crashs nécessaire paroi, vous commencerez à pen- x Contre HIOTE 
bord, fait vrai, avec les détails qu'il pour apprivoiser la monture, est ser à mettre les gaz. : ï 
faut, pour donner de la vie à vraiment élevé. Une fois l'engin en main, à vous diet 


l'ensemble. 


le championnat. Le choix du cir- 
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Commandant de bord d'un Airbus A 320, vous 
vous apprêtez à effectuer un vol de routine. 
Mais le destin en a décidé autrement. L'un de 
vos passagers n'est autre qu'un terroriste 
animé de bien mauvaises intentions. Ce jeu de 
Loriciels combinant aventure et simulation de 
vol vous fera passer des moments bien 


tendus... 


Contrairement à la plupart des 
jeux d'aventure, celui-ci ne com- 
porte aucune saisie de texte. 
L'empreinte d'une patte de chat 
sert de curseur : pour effectuer 
une action, il suffit de cliquer sur 
une porte, un objet, ou bien le bas 
de la fenêtre pour revenir sur ses 
pas. Une petite vignette montrant 
une valise permet de visualiser 
des objets que l'on prend en cli- 
quant dessus. L'ergonomie est 
parfaite, irréprochable. 


Le don de 
double-vue 


Autre curiosité de ce soft, la fené- 
tre double. La plus grande décou- 
vre votre vision de l'aéroport, 
l’autre montre ce que voit un pas- 
sager. Savoir qu'il s'agit d'un ter- 
roriste ne déflore aucunement 
l'intérêt du jeu. Néanmoins, ce 
dangereux personnage ferait 
mieux de prendre rendez-vous 
chez un ophtaimologiste ; sa vue 
est en effet déformée. les objets 
apparaissant plus hauts que 
larges. 


TITAN 


Au gré des formalités à accomplir 
et d'un moment cool passé au res- 
taurant, vous visitez l'aéroport. Le 
terroriste est parfois présent au 
même endroit que vous, mais il ne 
se passe rien. Il sait attendre son 
heure. Le moment venu - et pas 
avant - vous pourrez rejoindre 
l'Airbus qui attend sur la piste, les 
réacteurs sifflants. 

La seconde partie d'A 320 vous 
met aux commandes du bel appa- 
reli. Le jeu change complètement 
d'aspect : aux fenêtres multiples 
succède l'intérieur de l'Airbus. 
Mais gare au décollage, bien que 
peu contraignant, il vaui mieux 
respecter certaines règles pour 
éviter un crash dramatique 

Le poste de pilotage est splendide 
avec vue panoramique vers l'exté- 
rieur. Les petites manettes qui, sur 
l'Airbus, remplacent le manche à 
balai d'antan ressemblent à de 
gros joysticks. Ils s'inclinent d'ail- 
leurs au gré des mouvements du 
vôtre. La grosse manette des gaz 
se déplace entre les sièges du 
pilote et du co-pilote tandis que le 
rugissement des réacteurs 
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Titan est un casse-briques. « Encore un » crient 
en cœur les fans amstradiens blazés. Erreur : 
celui-ci est bien différent des autres. Les points 
communs avec les autres casse-briques con- 
nus sont seulement une balle, une raquette et 
des briques à détruire. 


Tout le reste est différent | 
D'abord le découpage de l'écran 
de jeu : celui-ci occupe le milieu 
de l'écran de haut en bas et ne 
laisse comme place vide que deux 
rectangles à gauche et à droite. 
Pas de noir en haut et en bas | 
Ensuite, les déplacements de la 
balle et de la raquette ne se font 
pas dans le seul écran de jeu. En 
effet, les quatre- vingts tableaux 
sont plus grands que la taille de 
l'écran ; la balle peut donc parfois 
disparaître de l'écran et continuer 
ses dégâts. De plus votre carré 
(vous ne dirigez plus une bête 


raquette) se dirige dans tous les 
sens car il est conplètement 
indépendant. 


Gestion de chocs 


La gestion des chocs entre carré 
et balle est donc différente. Lors- 
que vous heurtez la balle, si vous 
vous déplacez vers elle, alors elle 
vous traverse et continue son che- 
min. Par contre, si vous allez dans 
le même sens qu'elle, alors elle 
repart dans l'autre sens. Et si vous 
ne bougez pas, elle vous heurte et 
repart aussi dans l’autre sens. 

Quant aux tableaux eux-mêmes, 


s'amplifie. Le son a été particuliè- 
rement soigné et ceux qui ont eu 
l'occasion de voler à bord d'un jet 
ne seront pas dépaysés. La vision 
de la piste est très réaliste. Mais 
attention à la collision avec un 
avion si vous vous êtes trompé 
d'aire d'envol : vous serez désin- 
tégré avant d'avoir aperçu le zinc 
d'en face ! 


Détournement 


Le pilotage automatique en ser- 
vice, le plus dur est fait. Tous les 
pilotes vous l'affirmeront : c'est le 
décollage et l'atterrissage qui sont 
les plus délicats. À 30 000 pieds 
d'altitude, que peut-il arriver ? Le 
tableau de bord a été occulté par 
un autre, simplifié, et la radio vous 
communique régulièrement les 
corrections de cap à respecter. 
C'est alors qu'intervient le terro- 
riste. Vous aviez oublié jusqu'à sa 
présence. Partager la cabine de 
pilotage avec cet odieux person- 
nage sera stressant. Exigeant et 
péremptoire, c'est lui qui prendra 
en main les destinées de l'avion et 
de ses passagers. Vous devrez 
impérativement garder votre sang- 
froid, faire preuve de diplomatie et 
tenter de prévenir discrètement la 
tour de contrôle. Dès lors, aven- 
ture et simulation de vol 
s'imbriquent. 

Que dire de plus de ce jeu hyper- 
soigné ? Original dans sa concep- 
tion, il se place aux antipodes de 
ces softs haineux où l'ennemi 
n’est qu'une bête à abattre. À 320 
donne une grande idée de ce 
qu'est un pilote de ligne: 


quelqu'un dont le soucis premier 
est la sécurité des passagers. 
Bernard Jolivalt 


x Pour 


- graphismes 10 ANS 
- vue en directe du DUREE 
pirate 
- scénario HIOTE 
# Contre 


- y a-t-il un pilote d, 
O 


U 477 


ils sont tous extrêmement variés. 
Le seul point commun réside dans 
les murs qui en limitent la taille. 
Pour le reste, vous pouvez vous 
retrouver dans un labyrinthe où les 
briques à détruire sont cachées un 
peu partout, ou bien dans un 
tableau où les passages vers les 
briques sont extrêmement étroits, 
etc 

Des briques, des briques, … Et ces 
briques dont on parle tant ? 
D'abord, il y a celles qui vous font 
échanger votre place à l'écran 
contre celle de la balle (ça fait tout 
drôle de se voir traverser l'écran 
à la vitesse de l'éclair pour se 
retrouver là où on n'était pas 
avant, surtout lorsqu'on le fait 
pour la première fois). || y a aussi 
celles qui sont en fait des flaques 
d'huile et qui vous font déraper 
sans pouvoir vous arrêter jusqu'à 
ce que vous heurtiez un mur | 

Il en existe aussi qui bougent | 
Elles peuvent être très gênantes 
pour votre progression, mais vous 
pouvez aussi influencer la leur 
pour qu'elles se fassent détruire 
par la balle. 

Enfin, il y a les briques qui laissent 
passer la balle et pas vous, ou le 
contraire, ou bien qui deviennent 
infranchissables après que vous 
les ayez passées plusieurs fois, ou 


COBRA SOFT - JEU DE SOCIETE 


MAXI BOURSE “ci 


Au départ, un jeu de société classique, avec 
plaques, billets et cartes, style Monopoly, judi- 
cieusement promotionné par un expert finan- 
cier international reconnu. Yves Mourousi ! 
Mauvais départ ? Mais non, ce jeu est du 


tonnerre ! FA d; 4 d Æ Hi 


Maxi Bourse se joue de un à cinq 


joueurs. Le but : être le plus riche 
en effectuant des transactions 
boursières juteuses. Vous com- 


Le L4 

Les p'tits gars d'la 
corbeille 

Le maximum est de cinq partici- 
pants à la partie, vous pouvez met- 
tre là-dedans autant de joueurs- 
ordinateurs ou de « vrais » joueurs 
que vous voulez. Chaque joueur 
est représenté à l'écran par une 
photo digitalisée (pas la sienne 


bien sûr) : choisissez-vous donc 
une tête de boursier ! || y a des 
hommes, des femmes, des gros, 
des maigres, des 


s-  MEE 


r-gentil« 


À partir de là, vous vous inventez 
un nom et un prénom de guerre 
plus un code secret, ignoré de vos 
concurrents, qui vous donnera 
accès un service minitel fictif mais 
absolument personnel. Vous avez 
encore auparavant fixé le niveau 
de la partie, Junior, Senior, ou 
Masters, qui détermine l'argent de 
départ (de 5 à 15 millions de dol- 
lars, diantre !), le nombre de titres 
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négociables à la corbeille, l'impor- 
tance de votre portefeuille initial, 
et l'habileté financière des 
joueurs-ordinateurs. 


Le hasard et la 
nécessité 
Chaque joueur joue alors à son 
tour, et peut effectuer diverses 
actions : vendre ou acheter des 
titres, consulter son minitel secret, 
étudier des tableaux et histogram- 
mes qui le renseignent sur sa 
situation. La présentation de 
l'écran est d'une clarté idéale : en 
haut à droite, le portrait du joueur 
dont c’est le tour, et son nom. A 
gauche, les titres négociables à la 
corbeille (il y a plusieurs listes de 
titres qu'on peut faire apparaître 


_ successivement), avec, pour cha- 


_ que type de titre le nom de la 


_ société qui les émet, le cours 


actuel, le cours précédent, et le 


gd 


TT 


nombre de milliers d'actions 


encore disponibles à l'achat. 


_ En bas de l'écran, cinq icônes, 
puisque tout le jeu se pilote au 


_ joystick : une disquette, pour sau- 


ver la partie en cours; un graphe, 


pour étudier sa situation finan- 
cière; un téléphone, pour consul- 
ter Son minitel; une « Bourse », 

__ pour vendre des actions: un dé, 
pour jouer et terminer son tour de 
jeu. C'est la part du hasard : sélec- 
tionner l'icône « dé » fait tourner 
une sorte de machine à sou. Un 
titre apparaît, vous pouvez en 
acheter librement, au prix public. 
Vous évitez ainsi le supplice des 
enchères... 


éances agitées 
et cruelles 
Maxi Bourse reprend en effet, en 


les simplifiant, les mécanismes de 
base de la Bourse. À chaque fois 


que vous voulez acheter des. 


_ actions que le dé n'a pas tirées au 
sort, il s'ensuit une phase où cha- 
que joueur dit si, lui aussi, il veut 
ou non en acheter. Chaque ache- 
teur potentiel augmente la 
demande, et fait donc monter le 
cours de l'action. Vous risquez 
donc d'être obligé de payer plus 
cher que vous ne l'aviez prévu. 


m Pour 
- rapidité 
- animation 
- difficulté 


Pire. S'il n'y a pas assez d'actions 
pour servir tous les acheteurs, on 
entre dans une phase d'enchères, 
où chacun surenchérit sur le 
cours initial. Pas de plafond, seuls 
les plus riches seront servis. c'est 
l'horreur. A la vente, le processus 
est identique, mais à l'inverse. 
Vous proposez vos actions aux 
autres joueurs. Ils n'en veulent 
pas ? Leur cours baisse, et la ban- 
que finit par vous les racheter à un 
cours ridicule. et souvent infé- 
rieur à celui auquel vous les aviez 
payées ! Perte sèche. Ou encore, 
certains joueurs attendent qu'elles 
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soient bien basses pour devancer 
la banque et vous les prendre pour 
une misère. 

Pas de pitié ! 

Cet univers impitoyable, qui n'est 
pas celui de Dallas, s'enrichit de 
quelques complexités trop lon- 
gues à expliquer ici: majorité 
dans les sociétés, jetons de pré- 
sence, dividendes, primes aux 
portefeuilles diversifiés ou au con- 
traire spécialisés sur une tranche 
d'activité, informations, rumeurs, 
etc. De quoi faire en tout cas de 
Maxi Bourse un jeu aux consé- 


quences stratégiques très fouil- 
lées : un papier et un crayon ne 
seront pas inutiles au.joueur rigou- 
reux. Mais l'intuitif pourra essayer 
de gagner au feeling, et avec 
l'aide de la chance. 
Côté manipulations, affichage, 
gestion des joueurs- ordinateurs, 
c'est parfait. On regrettera juste 
que le nombre de coups joués ne 
soit pas affiché, et que les 
tableaux de résultats de fin de par- 
tie soient trop maigres. Mais ce 
sont des détails dans une réalisa- 
tion aussi magistrale. 

J-M. Maman 
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du jeu du même NOM: 


# 
SPÉTREN LORS 


CHEZ NACA. 


CHESS WORKER 
MICROIDS - S WORI 


FA di # J À KR 


Les logiciels de jeux d'échecs se ressemblent 
tous plus ou moins. Jean-Pierre Swalens, le 
créateur de ce jeu, l'a également constaté 
lorsqu'il en rechercha un capable de combler 
ses désirs de passionné. 


Dès lors il se mit à l'ouvrage... 
Chess Worker ne constitue pas un 
nouveau logiciel traitant du jeu 
d'échecs. 


fnac 
Disponible dans les FNAC Es et dans les meilleurs points de vente. 


Il s'agirait plutôt d'un utilitaire per- 
mettant de se perfectionner et 
d'améliorer sans cesse son niveau 
de jeu. 

Désormais, lorsque vous allez 
vous installer devant l'échiquier, le 
programme va gérer des banques 
de données. Pour votre propre cul- 
ture, sachez qu'une banque est 
constituée de coup de références, 
de stratégies, d'ouvertures que le 
joueur pourra analyser et utiliser 
par la suite. 

A chaque étape du jeu, Chess 
Worker va rechercher dans cette 
mémoire une position identique. 
Par exemple, le logiciel vous com- 
muniquera ce que Garry Kasparov 


Distribué par 


1, voie Félix Eboué 
94021 CRETEIL CEDEX 


Tél. (16-1) 48 98 99 00 


ni 


a fait dans telle ou telle situation 
lors du dernier championnat du 
monde à Séville en 1987. 


Avec Kasparov 


Bien sûr, l'intérêt réside dans le 
cas où cette banque se révèle 
évolutive. Six options principales 
constituent donc l'ensemble du 
programme. La première permet 
de modifier une partie préalable- 
ment sauvegardée en y ajoutant 
un ou une suite de coups. L'exem- 
ple d'utilisation le plus fréquent 
sera de pratiquer des parties par 
correspondance, de les stocker 
sur disquettes (ou à l'intérieur de 
votre banque) et de pouvoir 
reprendre la partie à tout moment 
tout en permettant auparavant 
d'analyser la situation. 

La deuxième option servira à 
entrer en mémoire une partie en 
vue d'agrémenter la banque de 
données. La suivante offre la pos- 
sibilité de fournir à une banque 
des variantes d'analyse concer- 
nant tel ou tel problème. Cette 
banque, cette ramification de 
situations et de solutions n'a pas 
de limites, elle demeure totale- 


‘ment évolutive, La revisualisation 


d'une partie ne nécessite pas de 
plus amples explications, si ce 
n'est que le programme se charge 
de la gestion de l'imprimante. 


Banque de données 
évolutive 


La cinquième option administre 
les éditions pour une partie sauve- 
gardée, une position ou une ban- 
que. Enfin, la dernière permet 
notamment de créer )Janqu 
de données annexes ne concer- 
nant, par exemple, qu unatype 
d'ouverture particulier. 

Une banque contenant une quan- 
tité infinie d'informations sera plus 
lourde à gérer et augmentera con- 
sidérablement la durée des 
recherches de l'ordinateur, d'où 
l'intérêt de la présente option. 
En cours de partie, le joueur dis- 
pose de toutes les caractéristi- 
ques d'un jeu d'échecs normal. 
Pour ceux qui hésiterait encore, 
sachez que Chess Worker permet 
de jouer, bien que son rôle pre- 
mier ne soit pas celui-ci, contre un 
adversaire et offre aussi la possi- 
bilité de jouer contre des maîtres 
comme Karnov ou Kasparov en se 
basant sur les données de votre 
banque. 


Lecon de maître 


Afin de rendre votre propre ban- 
que la plus complète possible, la 
société Microïds s'engage à éditer 
régulièrement de nouveaux 
fichiers. Cependant, rien ne vous 
empêche de rentrer vous-même 
des parties historiques, ou 
d'échanger des données avec 
d'autres possesseurs de ce fabu- 
leux outil qu'est Chess Worker. Ce 
logiciel concrétise le souhait de 
nombreux joueurs d'échecs dans 
le monde entier, et permet enfin 
à l’aide de peu de matériels de 
sortir de la stagnation dans 
laquelle beaucoup se trouvent 
faute de partenaires diversifiés. 
Christian Roux 
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CATALOGUE GRATUIT GAME +2/88 


Joindre 2 timbres à 2,20 F pour participation aux frais d'envoi. 


FIL - COURSE DE CAMIONS 


HS # À À Hi 


Bon, on va voir ce qu'on va Voir, 
je vais te lui faire cracher ses tri- 
pes. En plus, ça va être facile, les 
courses ont lieu sur les circuits 
: français, et comme c'est moi qui 
les ai dessinés. enfin presque... 
 Sérieusement, ils ne manquent 
| pas de gueule ces camions, caré- 
… nés de partout. Rien à dire, ça 
vous donne envie d'aller voir ce 
qu'ils ont dans le ventre. 
: Un choix de trois épreuves est 


gracieusement proposé par les 
camionneurs de chez FIL : 

— la première est une course en 
trois dimensions avec vue arrière 
du camion, 

— la deuxième présente le 
camion (sans remorque) en vue de 
Lee avec défilement latéral bien 
sûr, | 

— le dernier parcours est enfin un 


slalom, vu de dessus avec défile- 


ment vertical. 


OR AE 


Sous ce titre à la fois humoristique et mysté- 
rieux se cache sans doute un des grands suc- 
cès de cette fin d'année... Dans Puffy's Saga, 
il y a du Gauntlet, du Pac Man, et du Beyond 
the Ice Palace. Tout ça ! 


Puffy, ou Puffyn, on choisit au 
début du jeu son personnage, 
masculin ou féminin. Disons-le 
tout net, la différence entre les 
deux est plutôt machiste: la 
femelle court vite, mais sa puis- 
sance de tir est très réduite ; le 
mâle se déplace lourdement, mais 
sa puissance de feu est dévasta- 


A 
um Pour 0 ANS 
. graphisme TE 
- décors et DES 
"reflets". 


Li 
sm Contre 420 | 
- et où est donc 
l'intérêt de ce jeu 


trice. Pourtant, le choix n'est pas 
évident, et nous conseillerions au 
joueur débutant de se réserver 
Puffin, car la fuite est souvent la 
meilleure solution dans les pre- 
mières parties ! 


Dans la gueule des 
dragons 


Le principe de jeu s'inspire direc- 
tement du fameux Gauntlet. Cha- 
que niveau est un labyrinthe de 
salles, vues du dessus, dans les- 
quelles patrouillent des monstres 
avides de pomper votre énergie. 
Pour la plupart, ils sont bien édu- 
qués, et ils ne vous tirent pas des- 
sus. À l'exception des dragons, qui 
ne pensent qu'à vous faire un 


HOTE 


iive- [16/20] 


Je vais donc m'échauffer sur les 
circuits pour leur montrer à tous, 
que cet escargot y peut faire péter 
le chrono. Ma classe va parler sur 
le circuit du Mans, non au Ricard, 
quoique le Castelet n'est pas mal 
non plus... 

Bon je les fais tous, na ! Ainsi, ils 
auront le privilège de m'avoir vu 
courir. Les califs, tranquille pour 
roder le berlingue et chauffer les 
pneus ! Mais comme je suis 


_ UBI SOFT - ARCADE 


PUFFY'S 
SAGA 


bronzage maison en crachant des 
flammes immenses (excellente 
animation). 
Tous les autres appliquent la stra- 
tégie de la sangsue, je me colle à 
toi et je pompe toute ton énergie. 
On les maintiendra donc à dis- 
tance en leur tirant dessus, ce qui 
les immobilise. Puis en achevant 
le travail avec trois impacts (tir de 
Puffy) ou six environ (tir de Puffyn). 
Il ne reste plus qu'à passer sur le 
corps du monstre mort pour gla- 
ner quelques points d'énergie. 
Tout ça est assez banal, d'accord. 
Ce qui l’est moins par contre, c'est 
le traitement graphique et sonore, 
un festival d'écrans superbes, de 
monstres abracadabrants (fantô- 
mes rouges, gouttes d'eau ram- 
pantes, etc.), et parfois présents 
en quantité invraisemblable : nous 
avons dénombré jusqu'à trente- 
deux fantômes rouges prêts, sur 
un même écran, à se jeter sur 
vous !. Pour le son, nous avons 
apprécié un bon éventail de voix, 
qui permet à Puffy de crier Game 
Over !, Miam !, Aouch !, avec un 
réalisme étonnant. 
L'imagination au 
pouvoir ! 
Mais on félicitera avant tout les 
programmeurs pour leur imagina- 
tion délirante: cent-trente 
tableaux au total, radicalement dif- 
férents, bourrés de trouvailles 
fabuleuses, de murs truqués, de 
briques invisibles, d'objets magji- 
ques pour tirer plus fort, courir 
plus vite. Des pièges se déclen- 
chent aussi quand Puffy passe à 
certains endroits. Qui modifient la 
disposition de tous les murs, par 
exemple. Ou qui font sauter le 
mur qui vous protégeait des 
trente-deux fantômes rouges de 
tout à l'heure ! 
De plus, les tableaux se présen- 
tent dans un ordre aléatoire. On 
commence toujours par le 1, mais 
c'est tout: après, le hasard 
décide ! Et certains tableaux ne 
sont pas un cadeau, comme celui, 
par exemple, où il n'y a que des 
murs invisibles et des dragons... 
Bref, nous sommes enthousias- 
tes ! Puffy's Saga nous a semblé 
aussi beau que Gauntlet II, aussi 
maniable et précis, mais encore 
plus stratégique et imaginatif. Et 
il n'y a pas de problème de nom- 
bre d’aventuriers pour venir faus- 
ser l'équilibre du jeu... Un régal. 
J-M. Maman 


| 
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sympa, je les laisse partir devant. 
Tiens ! Encore une fois, l'ordina- 
teur démarre mieux que moi, sans 
doute une sal..eté dans les 
gicleurs. Grrr, j'me vengerais. Le 
temps de passer en seconde, 
avec cette cochonnerie de bouton 
de tir qui sert d'embrayage, et j'en 
croque trois, dans le grand droit, 
en leur faisant un intérieur d'enfer. 
Ils n'hésitent pas, les gueux, à me 
fermer la porte, mais je passerais 


ARTURA 


à la fin de l'heure. 
FT & # 


Je veux bien vous donner la solu- 
tion, mais après vous risquez de 
ne plus comprendre la question. 
Voilà, prenez des notes je répète- 
rais pas. Vous devez unifier les 
petits royaumes qui composent 
Albion, ce qui vous permettra de 
repousser l'envahisseur. Mais 
pour cela, il vous faut trouver les 
trésors sacrés dont seul le posses- 
seur sera reconnu par les petits 
seigneurs comme suzerain. 

Or, ces trésors, une seule per- 
sonne sait où ils sont cachés, le 
mage Merdyn, votre conseiller et 
ami. Malheureusement, celui-ci a 
disparu. Seule Nimue, son 
apprenti, sait où il est. Mais celle- 
ci a été enlevée par Morgause, 
votre demi- sœur, qui aimerait 
bien prendre la place qui vous 
revient sur le trône. 

Conclusion, trouvez Nimue dans la 
forteresse de Morgause, et vous 
aurez gagné le jeu. Et avec ça, je 
vous mets combien de tubes 
d'aspirine ? . 
Vous vous retrouvez donc dans le 
château de Morgause, avec pour 
but bien sûr de retrouver Nimue, 
mais aussi de rassembler toutes 
les runes qui vous permettront de 
sortir de ce même châteal en les 
décodant pour utiliser le message 
magique qu'elles contiennent. 


Vous incarnez un fier et beau che- 
valier avec son armure puissante 
et ses hachettes. Eh oui, vous êtes 
armé de hachettes. Moi, je n'y 
suis pour rien, vous savez. Et puis, 
c'est efficace comme arme et 
vous en avez en quantités illimi- 
tées, alors ne vous plaignez pas | 
Un peu partout dans la forteresse 
sont disséminés divers objets. Si 
vous les ramassez, ceux-ci vous 


même à grand coup d'épaule si 
nécessaire. Pas le temps d'admi- 
rer le paysage, il passe d'ailleurs 
vite, on dirait un beau scrolling sur 
un 16 bits. Tiens, v'la le premier". 
par intérim! T'inquiète pas, je 
m'occupe de tout, le champagne, 
la gisquette qui fait la bise à l'arri- 
vée, c'est pour moi... Mais y s 
pousse pas, attends un peu m 
gaillard.. Un p'tit coup de pare 
chocs dans les f. rrièl 


a 
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GREMLIN GRAPHICS - 
ARCADE/AVENTURE 


Le nouveau jeu de chez Gremlin vous met 
dans la peau d’Artura, le fils de Pendragon. 
Problème, comment 
d'Albion, menacé par des sauvages assoiffés 
de sang et de pastis ? Je ramasse les copies 


sauver le royaume 


feront gagner des points. De plus, 
certains remettront votre niveau 
d'énergie au maximum tandis que 
d'autres sont tout simplement les 
runes que vous cherchez. 

Energie et score sont indiqués 


dans la partie inférieure de 
l'écran, l'un par une sorte de 
corde qui diminue de droite à gau- 
che, et l’autre par un gros nombre 
bien lisible. La partie supérieure 
sert à représenter votre situation 
actuelle dans un des innombra- 
bles couloirs du château. 


; et les 


Les ennemis que vous trouvez en 
face de vous sont de deux sortes, 
les petits et les gros. Les petits 
sont soit des rampants, comme 
par exemple des araignées ou 
bien des fourmis, soit des oiseaux 
qui de temps en temps pour 
s'amuser fondent sur vous. 

Un seul coup de hachette détruit 
ces animaux ennuyeux. Mais 
encore faut-il les atteindre, ce qui 
n'est pas toujours très évident. En 
plus, ils ne valent qu'un point. 
Quant aux gros ennemis, ce sont 
en fait des gardes : ceux-ci doi- 
vent être touchés quatre fois. Ils 
explosent alors dans une gerbe de 
sang genre Terminator (très joli) et 


BING. 

Pourquoi mon camion est-il cou- 
ché en travers de la piste ? Un 
coup de fatigue ? a fait pas sérieux 
un matériel qui flanche au moin- 
dre petit effort. Seulement deux 
tours à 210 en zone rouge, y'a pas 
de quoi se vexer, même pour un 
bahut... : 

Puisque c'est comme ça, je vais 
voir les épreuves d'adresse. Là, 
pas de problème, c'est pour ma 
pomme. Un joli tremplin et après 
un ou deux tours de piste sur deux 
roues, pas les deux de derrière, 
les deux de droite ! Fastoche, on 
arrive à 110, et avec des p'tits 
coups de volant ou de joystick 
pour les fondus de l'ordinateur on 
stabilise le mastodonte. C'est 
comme si on roulait dans un 
magasin de porcelaine. Rien à 
dire, on sent que ce camion a tou- 
jours rêvé de faire ça. D'ailleurs, 
il refuse de retomber, sauf quand 
arrive la panne d'essence. Et en 
plus, bande de p'tits veinards, 
vous voyez tout le spectacle de 
côté. 

J’ai plus rien à vous prouver, mais 
je vais quand même passer la der- 


vous rapportent dix points. 
Ilexiste d'autres ennemis, comme 
par exemple des mages vous 
envoyant des sorts, ou bien des 
nains armés qui Vous tirent des- 
sus. Ceux-ci sont plus dangereux 
mais n'apparaissent que de temps 
en temps. 


Bêbêtes show 


Attention à ne pas être touché par 
toutes ces bêbêtes car elles vous 
feraient perdre de l'énergie. Les 
portes que vous rencontrez dans 
la plupart des tableaux permettent 
de passer d’un couloir à l’autre. 
Le personnage que vous dirigez se 
meut (dixit la vache) dans huit 
directions mais ne tire que dans 
quatre. De plus, les hachettes que 
vous lancez réagissant à la gra- 
vité, si vous les envoyez en l'air, 
elles vous retombent dessus (ça 
fait tout drôle). 
Mais cela permet aussi, outre le 
fait de se bombarder, de tirer sur 
les choses baveuses et innomma- 
bles qui se traînent par terre, à 
condition que celles-ci soient 
assez éloignées. 
Les graphismes et scrollings 
d’Artura sont précis et soignés, et 
donnent un bon réalisme au jeu. 
Par contre, l’action manque vrai- 
ment de bruitages, et c’est plutôt 
dommage. Et la notice est vrai- 
ment nulle avec une traduction en 
français mal réalisée. 
Dans l'ensemble, Artura est quand 
même un bon jeu d’'arcade/aven- 
ture qui vous fera jouer longtemps 
car il est assez compliqué et la for- 
teresse dispose de nombreuses 
salles. Bon courage ! 

Stumpik 


_ nière épreuve, pour récompenser 


ce brave camion. Je me croirais 
presque retombé en enfance, 
c'est plein de quilles (non, pas à 
la vanille. des trucs en plastoc 
rouge et blanc), entre lesquelles il 
faut slalomer rapidos, bien sûr. 

Départ en «burn out», Pas de 
lézard, les dix premières quilles 
sont passées. sous le camion. 
J'ai oublié de tourner le volant. 
Deuxième essai, et là... là, mais 
alors là, un superbe tête à queue 
d'anthologie, que si j'avais voulu 
le faire j'aurais pas pu. Allez, je 
vous laisse, le service presse veut 
en placer une ou deux sur la tech- 
nique du soft. Ma prochaine 
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Cala dus M2 42 le on à 2 


sin animé. 


tant? 


Adresse __ 


Parce que pour s’écater tous azimuts c’est super… 
Hyperréalistes les images. Ca bouge comme un des- 


Parce que le catalogue de jeux est riche comme. 
les pâtes : Arcades, Aventures, Simulation, Stratégie, 
au total plusieurs centaines de logiciels. 

Parce que l’AMIGA 500, c’est la récré à la carte. 
Le graphisme, terrible. Des b.d. plein l’écran. 4096 
couleurs pour les petits mickeys. Qui peut en dire au- 


La musique? Je compose, je fais des arrangements. 
Le rock en stéréo, à fond les manettes, tout en dessi- 
nant à l'écran: l’Amiga 500 est multitâche. 

Je mords à la vidéo, je craque pour les dips… Vous en 
connaissez beaucoup des micro-ordinateurs vidéastes ? 


Course, c'est une course de pous- 


settes m'a dit mon rédac'chef pas 
dans un escalier, c'est pas le 
Potemkine ici ! 
Pour la musique, c'est dommage, 
elle aurait pu être originale, mais 
elle n’a pas été assez creusée. 
Les bruitages ne sont pas mau- 
vais. Le graphisme est beau, et la 
pub est présente sur le circuit. Le 
scrolling est propre. Un seul vrai 
défaut, plus crispant qu'autre 
chose, le temps nécessaire pour 
passer d'une partie terminée à 
une nouvelle. Sinon, on ne peut 
que souhaiter à FIL de continuer 
dans cette voie avec Truck. 
Cyrion 
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TO 
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Je désire recevoir: C) une documentation sur l'AMIGA 500 
Liste des revendeurs: MINITEL VERT N° 36 05 12 12 (appel gratuit) 
COMMODORE - 150/152, Av. de Verdun - 92130 ISSY-LES-MOULINEAUX 


Parce que l’Amiga 500, mon père me ‘‘l’emprun- 
te’” Avec lui c’est pointu: des chiffres. des stats. 


Enfin Parce que mon Amiga 500, il rend pâle de ja- 
lousie mon meilleur copain qui galère sur un… Atisrad 
ou quelque chose comme ca. 


Parce que, pour le consoler, de temps en temps je 
lui passe mon AMIGA 500 … 


Toute machine vendue par Commodore France à son réseau de distributeurs agréés porte une étiquette code barre à en-tête Commodore France. 


Bonus : une lecon de vocabulaire be 
Berlingue : assure tant bien que mal la propulsion du véhicule. 


» Burn out : séance de chauffe des pneus, ou patinage appuyé lors 


d’un démarrage. 4 : 
Califs : qualifications, pour montrer aux autres que je suis le meil- 
leur. 

Faire cracher ses tripes : demander le maximum, et ne pas croire 


… ceux qui disent qu'on est déjà au-delà. 


Faire péter le chrono : s’approprier un nouveau record du tour. 
Fermer la porte : se mettre, (par erreur ?) sur la trajectoire de celui 
qui voudrait doubler. 

Gisquette : jeune personne du sexe féminin, capable d’être belle 
en se taisant, pour faire la bise au champion (moi). 

Grand droit : sorte de légère courbe un peu à droite, pendant un 
bon moment. 

Intérieur d’enfer : façon de doubler à la corde, qui fait bouillir de 
rage tout coureur anglais bien élevé. 


SAGHA 


Commodore 


10 MILLIONS DE MICRO-ORDINATEURS DANS LE MONDE 


"(00000 
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Starglider fut à sa sortie sur ST un programme 


unanimement acclamé. Vous y pilotiez le seul 
vaisseau capable d'arrêter l'invasion de la pla- 
nète Novenia par les forces Egron. 


Dans le premier volet, vous avez 
réussi à libérer la planète Novenia 
à bord de votre vaisseau de com- 
bat. Mais les Egrons qui dominent 
plusieurs systèmes ont très mal 
pris leur défaite. Ils construisent 
secrètement, sur une lune perdue, 
un projecteur de faisceaux plasmi- 
ques capables de carboniser 
Novenia. Heureusement, ce plan 


RON LORD 


maléfique est percé à jour. Le seul 
vaisseau qualifié pour le contre- 
carrer est un prototype de pacifi- 
cateur de police polyvalent : l'Ica- 
rus. 

Et bien sûr, quel meilleur pilote 
prendre que le vétéran de la pre- 
mière guerre Egron: VOUS. 
Détruisez donc la super-arme 
Egron avant qu'elle ne volatilise 


Pour changer des sempiternels paladins de la 
Table Ronde, il s'agira là de chevalerie exclu- 
sivement française. Que diriez-vous d'un petit 
exposé sur le logiciel héroïco- médiéval qui ris- 
que fort de détrôner Defender of the Crown 
au palmarès des joutes informatiques ? 


L'épopée 
du chevalier de fer 


Comme dans toutes les histoires 
de chevalerie situées à la période 
médiévale, les guerres seigneuria- 
les font rage. 

Le château d’un seigneur juste et 
bon est un jour attaqué par sur- 
prise. Tous ses habitants sont 
systématiquement passés au fil de 


l'épée. Tous..? Non, grâce à 
l'abnégation d'une servante, l’un 
des fils en bas âge du châtelain 
échappe au massacre. L'orphelin 
est ensuite adopté et éduqué par 
une famille noble du pays. Le 
temps passe, et le jeune homme 
démontrant de nombreuses qua- 
lités ainsi qu'une maîtrise certaine 
des arts guerriers sera adoubé 
chevalier par le roi de France. 


GANES 


Novenia et vous terminerez le jeu, 
mais ce n'est pas si simple ! 


L'Icarus, 


un drôle d'oiseau 


Voilà, nous sommes aux comman- 
des de l’Icarus. Les contrôles sont 
familiers puisque identiques à 
ceux déjà utilisés dans Starglider. 
Le pilotage du vaisseau s'effectue 
au joystick ou à la souris, mais 
certaines commandes ne sont 
accessibles qu'au clavier. 
Première nouveauté, plusieurs 
types de vue sont proposés : huit 
angles de vue à partir du cockpit 
et huit autres par une caméra qui 
suit en permanence le vaisseau à 
l'extérieur. 

Vous pourrez régler ces vues plus 
précisément grâce aux flèches du 
pavé d'édition. Le tableau de bord 
présente divers instruments, dont 
les plus remarquables sont les 
indicateurs de type colonne. 
Leur hauteur est proportionnelle à 
la vitesse, l'état des boucliers 
déflecteurs, la réserve d'énergie 
laser, la réserve d'énergie motrice 
et l'altimètre. Sont également pré- 
sents un radar, un horizon artifi- 
ciel, un compas, un écran de com- 
munication recevant les rapports 
de votre base et divers indicateurs 
pour les armes transportées. 

Ce tableau de bord très détaillé est 
complété par de nombreuses 


C'est un triste chevalier, sans châ- 
teau ni mémoire, qui hante la con- 
trée à la recherche d'aventures. 
Pourtant, le destin va encore frap- 
per. De retour au pays, notre 
homme aperçoit un jour, sur une 
petite colline, une modeste mai- 
son. Certainement harassé par 
une dure journée de voyage, le 
voilà qui frappe à la porte pour 
demander l'hospitalité. 

Surprise, un vieux sage un peu 
magicien habite la chaumière. 
Conquis par la sagesse et le 
rayonnement du personnage, le 
jeune guerrier décide de venir 
demander souvent conseil au vieil 
homme. Voyez comme le monde 
est bien fait, son nouveau mentor 
a également des talents cachés 
d'historien. |! lui raconte alors ce 
qui s’est réellement passé dans le 
château abandonné dominant le 
pays. Oh stupeur ! C'est donc lui 
l'héritier du titre. Autre nouvelle 
effroyable, le massacre du châ- 
teau était commandité par un de 
ses oncles qui a depuis mis la 
région en coupe réglée. 

Pour venger la mort de ses 
parents, reconquérir son château 
et redevenir le seigneur de cette 
province, il faut l'appui de la popu- 
lation. Difficile car au départ per- 
sonne ne risquerait un liard sur le 
jeune chevalier. En effet, les 
années ont passé, la lignée légi- 
time du seigneur est supposée 
éteinte. Vu les faibles ressources 
financières possédées, il faudra 
faire feu de tout bois pour créer 
une petite armée capable de met- 
tre en déroute les troupes de 
l'oncle maléfique. 


Le jeu consiste donc à parcourir 
le pays en quête d'épreuves 
suceptibles de bâtir une renom- 
mée de force et de courage 
auprès de la population. Un autre 
aspect non négligeable est le mar- 
chandage et la négociation, voire 
l'attribution de pots-de-vin, 
puisqu'il vous sera ainsi possible 
de rallier d’autres partisans à 
votre cause. 

Après la page de présentation, 


fonctions obtenues au clavier. Par 
exemple, l'identification d'objets 
par l'ordinateur de bord (auditive 
ou visuelle), la mise en action d'un 
rayon tracteur évolué permettant 
de capturer des objets, de les 
déplacer ou de les stocker dans la 
soute, la commande du moteur 
interplanétaire. 

Comment ça, interplanétaire ? 
Ben oui, c'est nouveau ! En pas- 
sant en vitesse maximale et en 
fonçant vers le haut de l'atmos- 
phère, le vaisseau finit par se 
satelliser. 


(guerrier en armure, la hache de 
bataille à la main) apparaît une vue 
aérienne de la région. Cette carte, 
très réussie, indique les principaux 
villages, châteaux, endroits remar- 
quables ainsi que les diverses rou- 
tes et chemins les reliant. A l’aide 
d'un joystick ou de la souris, cli- 
quez l'endroit où vous devez aller. 
Si un chemin le relie à votre posi- 
tion actuelle, un petit cheval par- 
court la route au galop jusqu'à la 
destination alors qu'une fenêtre 
montre une animation du cavalier. 


Une fois une taverne, boutique ou 
tout autre endroit utile localisé, cli- 
quez en vous positionnant sur le 
bâtiment. 

Tout un tas de nouvelles options 
apparaissent à l'écran. Nous pour- 
rons donc acheter armes et équi- 
pements, discuter avec le patron 
du magasin, inventorier les objets 
transportés, donner ou examiner 
l'un des objets. 

Dans certaines villes, ont lieu des 
épreuves sportives très prisées 
par le bon peuple. À Châtenay- 
Malabry, se tient justement le con- 
cours de tir à l'arc. À cheval ! Une 
cavalcade effrénée et nous y 
voilà. Après une petite promenade 
pédestre en ville, nous voici au ter- 
rain d'entraînement. 

Tout d’abord, réglons l’inclinaison 
et l'angle latéral en cliquant sur les 
petites flèches accompagnant les 
images. Pour lancer la flèche, il 
faut cliquer sur la main de 
l'archer. Tant que le bouton est 
enfoncé, la force de tension de 
l'arc augmente, et une fois relâ- 
chée, la flèche part avec une tra- 
jectoire courbe assez réaliste. 
Trois essais sont alloués. Le vent, 
symbolisé par une petite bannière, 
peut aussi modifier la course de 
la flèche. 

Après un peu de musculation à 
l'arc, je suis fin prêt pour aller 
défier les gros bras de la ville voi- 
sine de Torontik au bras de fer. 
Mais où se trouve cette fichue 
auberge ? Bon... la voilà tout de 


cinq ! 


Pour visiter une nouvelle planète, 
rien de plus simple, visez l'astre 
désiré et allumez la propulsion 
interplanétaire. 

Les planètes tournent et l'on peut 
facilement assister au lever ou au 
coucher du soleil avec l'intensité 
de l'éclairage ambiant variant en 
proportion. 


Ilcare s’y était 
brûlé les ailes 


Voyager et combattre c'est bien, 
mais tout ça consomme énormé- 


même. Sur l'image de la salle, je 
clique tout d'abord sur la partie de 
bras de fer, négligeant provisoire- 
ment les joueurs de dés. Chaque 
adversaire dispose d’un indicateur 
de force. || faut secouer le joystick 
comme un malade de droite à 
gauche pour contrecarrer la force 
de l'adversaire et amener sa main 
au contact de la table. 
Attention, une seule victoire ne 
suffit pas, vous serez déclaré 
champion du bistrot, uniquement 
après avoir vaincu trois adversai- 
res de forces différentes. 
Passons au jeu de dés à présent. 
Tout d'abord, misons un peu 
d'argent ; la main secoue rythmi- 
quement les dés, je clique, et les 
deux dés s'échappent de la main 
puis atterrissent dans l'écuelle en 
bois en tournoyant sur eux- 
mêmes (animation superbe). Sept, 
j'ai tiré un sept, alors que mon 
compagnon n'a pas dépassé 
Après quelques parties 


aussi heureuses, j'empoche mes 
gains et décide de repartir. Peut- 
être irai-je demander conseil au 
vieux sage ? 

Manque de chance, à peine suis- 
je sorti de la ville que des spadas- 
sins m'agressent (assassins 
envoyés par mon oncle où voleurs 
jaloux de mes gains aux dés ?). 
Dans ces conditions, une seule 
réaction possible : a moi, ma 
fidèle épée ! Ma lame étincelante 
surgit prestement du fourreau. Je 
dispôse d'une vue en perspective 
(ce qui est une première). Je vois 
parfaitement ma main, mon épée 
et l'adversaire. Toute ma science 
des armes se résume aux huit 
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À 
attaques et huit esquives que La LE FUTUR EST ENTRE VOS MAINS, TIREZ PUIS OUBLIEZ, | NE REGARDEZ JAMAIS L DERRIERE_ 
m'apnrit autrefois mon vieux maî- ; / 
t:2 d'armes. VOUS ds NOTRE DERNIERE RE CHANCE... 
tnæpetit bouclier apparaît de 
temps en temps pour m'indiquer 
que l'ennemi a une faiblesse à 
exploiter ou, au contraire, qu'il 
prépare une attaque que j'ai inté- 
rêt à éviter. Hop, je pars de côté 
et.iance une attaque à la tête. 
Hurg !, raté... 
En tout cas, j'ai intérêt à éliminer 
ce tueur, la mort me forcerait à 
recommencer la quête depuis le 
début. 
Après avoir battu le pays et tenté 
de rallier un maximum de sympa- 
thisants à votre juste cause, il arri- 
vera un moment où aura lieu la 
confrontation finale. Cette partie 
du jeu, bien qu'assez avancée, 
n'est pas terminée, mais voilà glo- 
balement à quoi on peut s'atten- 
dre : il s'agira d'une simulation 
stratégique type wargame, met- 
tant aux prises deux armées. La 
vôtre, plus ou moins importante 
selon le nombre de gens que vous 
aurez convaincus, et celle de 
votre infâme oncle. 
Si vous arrivez à défaire l’armée 
adverse, il restera encore à trou- 
ver l'oncle indigne pour venger les 
atrocités commises, alors vous le 
suivrez dans le château et... Stop 
I|m'est impossible d'en dire plus, 
vous verrez bien, patience ! 


Graphiquement, ce logiciel est 

très coloré, les dessins sont super- 

bes et dégagent une ambiance 

particulière rappelant un peu la = = 
gravure ancienne. À Mise 100000 
Quant aux séquences d'arcade, sé } CN 
ce sont sans conteste les meilleu- 1 

res à ce jour sur un jeu de ce type. 


Ybag Andy 
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Dans la série les jeux de rôles ne 
sont pas forcément drôles, voici 
-venu enfin le soft que tout le 
monde attendait depuis long- 
temps, le IV en fait,j'ai nommé le 
seul, l'unique, l'irremplaçable 
Ultima V... 

La série des Ultima, bien connue 
de vous, cher lecteur, vient donc 


de s'enrichir d'un nouvel épisode, 
qui vous permettra de continuer 
cette palpitante aventure com- 
mencée quelques siècles aupara- 
vant…. 

Comme d'habitude, vous trouve- 
rez un manuel d'utilisation très, 
très bien réalisé … dans un anglais 
parfait comme vous pourrez vous- 


Isis a commandé à Mafdet, demi-déesse, de 
descendre sur la Terre et de retrouver le Livre 
des Morts. Cadre : l'Egypte ancienne. Pyrami- 
des et hiéroglyphes sont donc au programme, 


et l'on n'est pas volé. 


roglyphes 
a un look 

n quun 
eau, guolIqu 
longue 


peu 


un peur 


premier défaut, c'est que | 
tion, bien que soignée, est assez 
lente et saccadée. Le second, 


que les combats contre les 
ais, Squelettes ou divi- 


nités qui se présentent sont d'un 
schématisme ridicule : peu de 
figures d'attaque (en fait, une 
seule efficace...) ce qui engendre 
séries de baston ridicules, du 

Je te tape, tu me tapes, le 

ier qui n'a plus de points de 


ent, des vies, vous en 

nme un chat 
vous pouvez 
n chatte de 
temps en temps ant ainsi en 
rapidité et dispo l 
pouvoirs, mais ce 
ment tout combat 
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même en juger ! Aucun problème, 
tant pis pour les autres | 
De plus, toujours dans la langue 


de Shakespeare, The Book of Lore 
vous permettra de commencer à 
comprendre dans votre lit la saga 
d'Ultima. 
Quant à ceux qui naviguent déjà 
depuis The First Age of Darkness 
dans les eaux troubles entourant 
notre chère Britannia, qu'ils se 
rassurent !, Ultima V n'est ni plus 
ni moins bon que ses prédéces- 
seurs, bien au contraire... On 
retrouve ici toutes les qualités 
(graphisme, scénario, etc.), qui 
firent la réputation de ce jeu. Mais 
encore une fois, son plus grand 
défaut, le Petit Robert fran- 
çais/anglais n'est pas compris 
dans le prix ! 
De ce fait, les futurs Warriors of 
destiny devront s'équiper en 
même temps d'une sacrée dose 
de patience et de leur armure pré- 
férée. 

Jean-Marc 


La principale qualité de Mafdet 
réside dans ses amulettes : 

en découvrir les pouvoirs 
combiner avec les objet 
situations er d'affai 
s'ouvrir la voie > 
Morts. Certaines énigmes son 
d'ailleurs étonnantes. 

Un jeu bizarre, qui combine des 
combats brutaux, sans le moindre 
intérêt, et des énigmes subtiles, 
passionnantes 

Notons par ailleurs que la bande- 
son a été totalement oubliée 
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- les graphismes 
mais seulement 
un peu | 
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Cybernoïd m'était 
conté.… 


Souvenez-vous, dans le premier 
volet de ce jeu, vous deviez récu- 
pérer des documents secrets que 
de méchants pirates avaient déro- 
bés. Parvenu au dernier tableau 
de votre aventure, Vous aviez 
poussé un ouf de soulagement. 
Quelques années se sont écou- 
lées. Vos bons vieux ennemis, 
entre temps, se sont réorganisés. 
À bord de vaisseaux spatiaux 
encore plus sophistiqués, ils ont 
pillé les entrepôts de la Fédéra- 
tion. À vous de récupérer la car- 
gaison volée. 


Le choix des armes 


En sus des mitrailleuses juxtapo- 
sées à la carlingue de votre appa- 
reil, vous disposerez d'un arme- 
ment qui n'est certes pas d'une 
originalité délirante mais qui a fait 
ses preuves. Un assortiment de 
bombes un peu fanstasques 
notamment, puisque certaines 
sont bondissantes et éclatent 
dans une splendide gerbe oran- 
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d'ombres, de brillance, etc., sont 
superbes de réalisme. 

Mais ce soft serait moyen s'il 
n'avait pas une animation des plus 


tluides. Le plus impressionnant, 
c'est l'animation des vaisseaux- 
mères, vu la taille des engins et, 
surtout, le fait que le jeu n'en est 
pas ralenti. 
Le contexte sonore est tout aussi 
fantastique. Les musiques et 
effets spéciaux de Martin Walker 
sont de très bonne facture. En 
plus, Thalamus nous a inclus des 
bonus avec des démos de musi- 
ques et d'images. Bref, pas de 
défaut. Armalyte égale splendeur. 
Captain Rom 


gée, faisant voler en éclats les 
ennemis ; d'autres bombes sont à 
retardement à moins qu'elles 
n'explosent sans raison appa- 
rente. Le seeker est une bombe à 
tête chercheuse qui fonce bille en 
tête sur sa cible. 

Efficace. La smart, quant à elle, se 
déplace à une vitesse fulgurante, 
contrairement au tracer qui rampe 
au bord du terrain, détruisant tous 
les obstacles qu'il rencontre. 


Y'alien à faire ? 
Pour récupérer les cargaisons 


volées, vous devrez impitoyable- 
ment abattre les vaisseaux enne- 
mis. Ceux-ci, en explosant, libè- 
rent les fruits de leurs larcins. 
Précipitez-vous afin de stocker 
dans vos soutes ces marchandi- 
ses. 

Surprise, vous y trouverez 
d’autres armes dont une partie de 
vaisseau, munie d'une mitrail- 
leuse, qui s'ajoute à l'arrière de 
votre embarcation augmentant 
ainsi sa puissance de feu ; et cette 
boule suivie d'étoiles qui tourne 
amplement autour de votre appa- 
reil en anéantissant toutes les ins- 


©1987 NAMCO LTD. All rights reserved 


Licensed from Tengen 


Distribué par UBI SC 


- 1, voie Félix-Éboué - 
94021 CRETEIL CEDEX 


Tél. 


148 98 99 00 


tallations aliens qui se trouvent sur 
son passage. 

Mais attention, vos adversaires 
sont prompts à la riposte ! Ils pos- 
sèdent des armes défensives par- 
ticulièrement redoutables tels ces 
canons enveloppés d'un blindage 
qui s'ouvre et se ferme sans dis- 
continuer, ainsi que d'horribles 
gargouilles géantes qui crachent 
interminablement des missiles. 
Le jeu ne procède pas par scrol- 
ling. Il affiche des écrans succes- 
sifs. Votre vaisseau bleu ainsi que 
les véhicules intersidéraux de vos 
ennemis bénéficient d'une anima- 
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tion parfaite, sans saccade : ils 
glissent littéralement dans le 
décor. Les bruitages sont, comme 
d'habitude chez Hewson, excel- 
lents. 1! n'en est pas de même de 
la musique, exécrable malgré la 
partition signée Dave Rodgers, 
celui-là même qui avait écrit la 
charmante et humoristique mélo- 
die de Nebulus. 


J-P. Boghossian 
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ARCADE/ROLE 
ORIGIN SYSTEMS 


Trois objets magiques ont aisparu, 
seul problème c'est sur eux que 
reposait la stabilité d'un petit 
royaume. Votre tâche sera de 
retrouver la tablette de la vérité, 
les pierres aux visions et le 
médaillon du pouvoir pour restau- 
rer la paix et l'harmonie du pays. 
Vous allez incarner l'un des trois 
personnages possibles. Un bar- 
bare costaud mais torse nu, une 
walkyrie agile où un paladin moins 
fort que le barbare, mais équipé 


 AMIGA *: 


d'une armure résistante. Dans le 
monde d'Albareth, les graphismes 
sont vus de dessus et ma foi, fort 
agréables. || faut voir les villes, 
avec leurs maisons et divers habi- 
tants qui vaquent à leurs occupa- 
tions. Quant à la musique et aux 
bruitages, rien à dire, c'est de la 
belle ouvrage. L'aventurier est 
piloté au joystick dans le vaste 
monde qui l'entoure. || est possi- 
ble de rentrer dans les maisons et 
bâtiments, d'explorer des forêts 
perdues, de voyager de ville en 
ville, de jouer sa vie contre orcs, 


G 5 # JL À LE 


squelettes ou trolls. 
Les commandes sont choisies par 
l'usage d'un curseur déplacé sur 
une série d'icônes. Sont prévues : 
la discussion avec les divers per- 
sonnages rencontrés, les com- 
bats, l'utilisation d'objets (parche- 
mins magiques, fioles de guérison, 
.…), le don d'objets, l'inventaire, 
etc. La partie en cours est sauve- 
gardée sur disquette si vous pas- 
sez une nuit à l'auberge pour res- 
taurer vos forces Vitales (repré- 
sentées par une bougie qui fond). 
De nombreuses quêtes vous 
attendent dans cette aventure 
arcade habilement matinée de jeu 
de rôle. Cet excellent logiciel (en 
Anglais) est fort agréable 
d'emploi. Son charme risque de 
vous bloquer un bon moment 
devant le moniteur. 

Ybag Andy 
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COBRA SOFT - ARCADE 


Dans ces lieux très speciaux, les 
meilleurs éléments des services 
« action » (dont vous et moi fai- 
sons partie, restons modestes) se 
voient confier les missions les plus 
délicates. Dans les commandos 
Cobra, fini les petits plats de 
Bobonne, le bon lit douillet, l'aven- 
ture vous attend. 

Votre rôle dans la mission ne vous 
sera dévoilé que dans Action ser- 
vice II, la suite de ce logiciel non 
encore disponible pour l'instant. 
Ce jeu ne représente que la phase 
d'entraînement commando, il dis- 
pose de trois modes : Play, Replay 
et le mode Construction. 


Le mode Play : 


Ce mode Play se compose 
d'épreuves préprogrammées à 
traverser en un minimum de 
temps tout en récoltant, évidem- 
ment, le maximum de points. Elles 
sont au nombre de quatre : 

— le parcours du combattant, 
épreuve physique par excellence, 
que vous effectuerez le plus rapi- 
dement possible tout en obéissant 
aux ordres de vos supérieurs hié- 
rarchiques (pompes, alerte avion). 
Bien entendu, de multiples obsta- 
cles se dressent sur votre chemin 
(murs à escalader, fosses, barbe- 
lés, tubes et canalisations où il 
faut ramper,..). De multiples 
objets jonchent le sol que vous 
éviterez sous peine de chuter et 
de voir votre score se décrémen- 
ter. 

Rex, le chien de combat, ne fera 
pas de cadeaux à vos fonds de 
pantalon. 

— La piste du risque, où vous 
montrerez votre aptitude à la 
manipulation des explosifs et des 
grenades. Il faudra éviter les 
mines et les rafales de mitrailleu- 
ses qui balayent le sol. 

— Dans l'épreuve de close com- 


MICROIDS - ARCADE/SIMULATION 


IRON TRACKERS 


Il y a tout juste un an, Microïd devant le suc- 
cès remporté par GP 500, complétait sa col- 
lection avec Quad. Cette nouvelle simulation 
offrait pour la première fois une animation 
grandiose du paysage et une impression de 
relief saisissante. Aujourd'hui, Iron Trackers 
réactualise ces deux logiciels en associant la 
conduite fabuleuse d'un Quad et le jeu à deux 


joueurs de GP 500. 


Nombreux sont les passionnés 
d'arcade qui attendent la sortie de 
ce nouveau soft signé Microïds. 
Malheureusement pour eux, quel- 
ques petits problèmes semblent 
encore repousser l'échéance 
fixée. Malgré cela, soyez certain 
que cette société fera tout pour 
que celui-ci sorte avant la fin de 
la présente année. Pour ceux qui 
n'auraient pas eu la chance de 
découvrir les premières images 
d'/ron Trackers lors du deuxième 
Festival de la micro, voici nos pre- 
mières impressions. 


Le scénario reprend le thème 
d'une course infernale aux com- 
mandes d'un véhicule motorisé. 
Cependant, le prix à payer pour 
participer à cette compétition se 
solde par la gloire pour le vain- 
queur et la mort fatale pour l'autre 
concurrent. Seulement, le maître 
et organisateur de ce trophée 
entend bien réserver le deuxième 
sort aux deux concurrents. Pour 
cela, il ne lésinera pas sur les 
moyens, du fantassin à l'avion de 
chasse le plus perfectionné. Fort 
heureusement, chacun des 
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joueurs pourra en fonction de son 
budget équiper son véhicule de 
bazooka, d'une mitrailleuse de 
12,7 mm, d'un booster ou de 
réservoirs d'huile prêts à se déver- 
ser sur le chemin. 


Vaincre ou mourir 


Avant de se lancer sur la piste, les 
deux participants vont devoir 
créer leurs personnages en leur 
donnant un nom mais aussi un 
visage. La création consiste à 
assembler une forme de visage 
une chevelure, une bouche, un 
nez, des yeux sans oublier une 
paire de lunettes où un vieux ban- 
deau de borgne. Une rumeur cir- 
culerait comme quoi tous les pro- 
chains logiciels d'arcade de cette 
société bénificieraient de ce nou- 
veau concept. Par l'intermédiaire 
d'une simple sauvegarde, le 
joueur pourrait créer son propre 
héros auquel il sera confié de futu- 
res missions. 


Rumeur ou réalité ? 


Motards et véhicules étant main- 
tenant-prêts pour le grand départ, 
les joueurs (une option de jeu con- 
tre l'ordinateur devrait normale- 
ment figurer au sommaire de la 
version définitive) vont devoir d'un 
commun accord choisir le trajet 
qu'ils désirent suivre pour la pre- 
mière étape en le validant sur la 
carte affichée à l'écran. Certains 
trouveront sans aucun doute 
étrange que les deux participants 
soient obligés d'emprunter le 
même chemin, mais chacune des 
étapes possèdant des paysages 
hétérogènes et une palette de 
couleurs différente, un problème 
se posait au niveau de la program- 
mation. Dès lors, les engins moto- 
risés se partagent les deux fenê- 


tres graphiques qui leur sont assi- 
gnées et attendent que la course 
commence pour lancer de sourds 
vrombissements. 


Et c'est parti ! 
Aucune véritable surprise n'attend 
le joueur au niveau de l'évolution 
du challenge. Les graphismes, 
l'animation, les difficultés rencon- 
trées sont les mêmes que dans 
Quad. Pourtant, le résultat à deux 
joueurs est convaincant. Seule 
l'imagination de chacun permettra 
de vaincre l'adversaire et les piè- 
ges tendus par le maître. /ron 
Trackers devrait remporter un 
aussi vif succès que ces deux pré- 
décesseurs dont il reprend tous 
les atouts majeurs. 

Christian Roux 


D = nu 


Préparons notre packetage pour réussir cette 
mission, même au péril de notre vie. L'action 
se déroule quelque part en Europe, dans un 
camp d'entraînement secret et ultra moderne. 


bat, vous voilà transformé en petit 
Rambo de service. Vos adversai- 
res et néanmoins cammarades 
feront tout pour vous barrer le pas- 
sage et il faudra les neutraliser. 
Tous les coups sont permis : bas- 
ton !! Frappez-les violement et 
faites-leur goûter vos semelles 
aromatisées caoutchouc. Utilisez 
aussi les grenades dégoupillées 
que vous ramassez (attention de 
ne pas les garder trop longtemps 
en main) ou votre fusil d'assaut. 
— le parcours combiné qui 
reprend les différentes épreuves 
déjà nommées. 
Bien qu'il soit possible de jouer 
avec le joystick, il s'avère plus pra- 
tique d'utiliser le clavier. Les pos- 
sibilités d'action sont nombreuses 
(23) et sont toutes accessibles en 
même temps. Le joueur peut cou- 
rir, sauter, s'accrocher en hau- 
teur, glisser sur un câble, donner 
des coups de poing, de pieds, 
ramper, escalader un mur, faire 


des pompes... et même nager. 

L'écran de jeu est découpé en 
deux parties : la partie supérieure 
constituée par des écrans vidéo 
(deux rangées de quatre moni- 
teurs occupant les 2/3 de la sur- 
face), la partie inférieure occupée 
par le tableau de contrôle. Les 
quatre moniteurs supérieurs affi- 
chent de gauche à droite, les 
bonus ou les pénalités qui vous 
sont attribués. L'écran suivant 
montre graphiquement les pièges 
et les actions que vous « négo- 
ciez » (pompes, grenades dégou- 
pillées en main, alerte avion...) et 
l'écran de droite est occupé par 
le sergent qui vous crie les ordres 
et vous enguirlande si il vous 
trouve un peu mou: «Stand 
Up... » (c'est pas le Club quoi !). 

Dans les quatre écrans inférieurs, 
où se déroule le jeu, votre person- 
nage se déplace latéralement 


dans le décor. Le choix de jeux 
s'obtient par l'intermédiaire du 
tableau de contrôle qui comprend 


\ huit touches, de deux flèches de 
| déplacement (gauche et droite) et 


d'une touche de validation. Les 
touches permettent de consulter 
les scores et classements, de 
choisir Un nouveau parcours, de 
charger et de sauvegarder un 
Replay où un score... 


Le mode Replay 


Le camp dispose d'un système 
vidéo dernier cri qui enregistre vos 
moindres faits et gestes durant 
votre parcours. Il vous suffit 
ensuite, de cliquer sur la trappe du 
magnétoscope pour insérer une 
cassette. Toutes les fonctions de 
l'appareil sont disponibles : 
recherche rapide, rembobinage, 
ralenti, arrêt sur image. La projec- 
tion de vos exploits est ensuite 
possible à volonté. 


Le mode Construction 


Initialement prévu pour être com- 
mercialisé séparemment, le cons- 
truction set génère de nouveaux 
scénarios. L'originalité par rapport 
aux éditeurs de tableaux classi- 
ques est sa facilité d'emploi et la 
possibilité de tester instantané- 
ment les résultats. Chaque par- 
cours est constitué de 256 vues 
comportant chacune quatre 
plans : le décor de fond (obliga- 
toire et à choisir parmi 24 décors 
différents), un objet d'arrière plan 
(facultatif et quarante possibilités), 
le personnage, un objet d’arrière 
plan (facultatif à choisir parmi qua- 
rante) et la possibilité de placer un 
piège. 

Pour placer les décors et les 
objets, il suffit de cliquer sur 
l'option décor et de choisir un 
décor parmi ceux proposés (les 
flèches permettent de passer 
d'une planche d'icônes à l'autre. 
Pour les objets avant ou arrière 
plan, activez l'option objet avant 
ou arrière, puis cliquez sur l'objet 
choisi. Vous utilisez toujours les 
flèches pour changer de planches, 


puis vous positionnez horizontale- 
ment l'objet, il devient donc pos- 
sible de placer deux objets fond ou 
avant plan en déplacant un objet 
vers la gauche et l'autre vers la 
droite. 

Vous déterminez également la 
position en utilisant la graduation 
verticale. || vous reste à position- 
ner la hauteur de déplacement du 
personnage en utilisant cette gra- 
duation (ou par défaut, le sol qui 
coïncide avec le bas du décor) et 
à placer les pièges. Ces pièges 
sont de deux types : les pièges 
dépendants de la présence d'un 
objet à l'avant ou à l'arrière-plan 
(sac de sable, jerricane, mur...) et 
ceux à placer n'importe où (tir de 
mitrailleuses, alerte avion, pom- 
pes). |l faut, bien sûr, pour l'inté- 
rêt du jeu, les placer à bon 
escient. Les pièges sont au nom- 
bre de vingt : sauter sinon chute 
avant, chien de combat, mines, 
tirs au pistolet mitrailleur (PM), 
rafale FM haute et basse, etc. 
Vous disposez également d'une 
option répétition permettant de 
renouveler de vue en vue les 
mêmes sélections. Dès que votre 
parcours est terminé, il est possi- 
ble de le sauver ou d'en charger 
un autre ; trois scénarios supplé- 
mentaires déjà sur disquette vous 
permettront de mesurer la puis- 
sance de l'éditeur (easy, difficult 
et gag, un parcours complètement 
délirant où vous marchez sur des 


fils, passez au-dessus des cac- 
tus.…..). 


Ergonomie pour tous 


Les qualités graphiques et sono- 
res de ce produit sont indéniables. 
Cobra Soft a visiblement effectué 
de grands progrès depuis la Mar- 
que Jaune. Les graphismes sont 
colorés, l'animation est fluide. On 
s'en rend bien compte lors des 
ralentis, même l'animation du 
chien est bien réalisée ; les scrol- 
lings sont honnêtes ; les sons et 
les messages sont digitalisés sans 
bruit de fond excessif. En concliu- 
sion, Action Service est un excel- 
lent soft, français de surcroît. Il 
sert de préambule à « Action Ser- 
vice 2, la Mission » qui sera une 
version totalement différente du 
premier volet. Les commandes 
seront les mêmes et le joueur 
bénéficiera des scores acquis. La 
Mission pourra tout de même être 
utilisée sans nécessiter Action 
Service. 

Richard Legrand 


ATARI ST 
x Pour 


ul AGE 
- rapidité 10 ANS 
- graphismes DUREE 
- nouveutés 6 mois 
# Contre 


- Scénario un peu 
répétitif. 


NOTE 
[16/20 | 


RAZY CARS | 
SRE CSI Ce 


0 5 # d À © INA 


On ne change pas une formule qui gagne dit- 
on. C’est au moins vrai pour le titre de ce logi- 
ciel qui reprend celui du premier grand best- 
seller de l'éditeur Titus. 

La ressemblance avec 
Crazy Cars I s'arrête 
néanmoins là, même 
si ce numéro Il a 
toutes les chances de 


devenir lui-même un ” 
succes... Disquette 
de grande marque - 
Qui, dans le monde de la micro double face, 
vénère le plus le Commandatore double densité 135 TPI 
et ses créations, que Titus ? Le l'unité : 9.901 
volant proposé cette fois-ci n'est une :7, p 
autre que celui de la plus fabu- les 10 :95 F 
leuse des voitures de sport de les 100 : 920 F 
cette fin de vingtième siècle, la 
& 
\ p” 


\ 
\ 
\ 


électriques. C'est à ma connais- 
sance la première fois que sont 
inclus dans un soft des fils sur des 
poteaux participant à l'animation. 
Effet plus que saisissant, ces fils 
passant de surcroît devant, le 
tableau de bord dessiné en incrus- 
tation sur le décor (vous avez vu 
les photos ? !). 

Autre grande nouveauté égale- 


Manette Quick joy 3 
(tir automatique, 
microswitch) : 95 F 


Manette Philips 
VU 001 : 40F 


PTE re Tapi r souris : 45 F 
F40 à l'emblème du cavalino. Moniteur Philips Fr 
Seule véritable voiture de course CM 8802 Lecteur de K7 
grand public avec peut- être à il : 
actuellement la Porsche 959 qui (300 x 285) : 1790 F e à à Philips VY 0030 :275F 
s'achète et se revende sans que berne pact 4 Al 
les acheteurs en voient pour Moniteur Philips ce 
autant la couleur ! En effet, toutes VS 0080 
les voitures ont été vendues avant (600 x 285) : 2690 F 89 - 89 bis, rue de CHARENTON 
même que la fabrication de celles- 75012 PARIS 


cine commence, et croyez-nous, 


il y a déjà de l'inflation … 43.42.18.54 
5 BONNES RAISONS DE COMMANTER 


Complètement Cest déjà Noël MAINTENANT POUR NOËL : 
crazy, à1S1I! e Recevoir au printemps vos cadeaux de fin d'année pour une 
car : ° simple rupture de stock... c'est idiot. 


e En cas d'impossibilité de vous livrer pour Noël, vous avez 
encore le temps de modifier votre commande. 


-a des promos 


— les graphismes, les bruitages, 


la rapidité, la musique, le scéna- et des e Nous ne faisons pas de paquets cadeaux, il vous faudra le 
rio (et oui même dans un jeu ’ temps de Les faire. 

GA anne cadeaux LEE e Votre facteur n a peut-être pas un camion pour vos livrai- 
Tiens, en voilà encore un qui exa- 


sons de fin d'année. 
e Et même s il en a un, il sera peut-être plein. 


gère. Comment peut-on réelle- 
ment tout trouver extraordinaire 
dans un soft à moins d’avoir été 
payé ! Malheureusement, nous 
n'avons pas encore reçu d'enve- 
loppe, et le soft mérite bien un 
grand nombre de superlatifs. 

Comme Galactic Conqueror (vu le 
mois dernier) Crazy Cars Il fait par- 
tie de la nouvelle génération des 
jeux d'action à scénario (une créa- 
tion Titus d'ailleurs). Donc, aux 
commandes d’une F40, le joueur 
doit ralier le plus vite possible 
deux points sans se faire arrêter 


par les patrouilles de la police Se v4 étui etre pour nos EL at a F 
‘A H È n reveil igital OU une pen uIe pour our acna 

d état. Ces voitures de patrouilles, A D supérieur à | 800 F sans ordinateur 

il faut impérativement s’en méfier, @ Une pendule laser pour tout achat d'un ordinateur 

les flics de l’état (certains en tout Cadeau non cumulable 

cas) sont en effet soupçonnés de 


corruptions, de bavures, bref de 


toucher. PROMOTIONS 


Fils | : 
ui AMIGA 500 + Peritel + Disquette démo PACK MSX1 “Spécial Import” : ke duiderr buickids 

: + 6 jeux dont 944 Turbocup 4490F | Galaga (c) + King's Kinght (c) traitement d'image + souris) 

chantent AMIGA 500 + Moniteur 1084 haute + Monsterfair (c) : 365F || + Moniteur VS 0080 (600x285) : 9 990 F 
Ms “es à 44 Turbo 4 10 FT RE | VAXOL (C) : 230 F 
+ 0 jeux don u cu ji . « 

Le joueur n'emprunte que des { SPORT nd SORCERY (K7) : 49F 

voies rapides à sens unique (trois | PACK "NAMCOT" N° 1: Ho : 2 ; 

couloirs de front). Un radar anti- TARDE à D re Bosconian (C) + Mappy (C) : 290F | ++ EUX D) : 20 

radar de bord lui indique l’appro- MISSILE DÉFENSE 3D: 249F | PACK "NAMCOT" N° 2 : MEURTRE SUR L'ATLANTIQUE (D) : 99 F 

che de patrouilles ou de barrage TEDDY BOY : £ 169 F Dig Dug (C) + Galaxian (C) : 290 F | BRAS ROBOT SV 2000 (pour MSX1): 350F 

ainsi que la distance à laquelle il GANGSTER TOWN : 219F RRERUSS S LES PASSAGERS DU VENT (D/MSX2) 99F 

s’en trouve. Sur chaque côté de la : PACK MSX2 "Spécial import” : Garyu-o (c) | MACROHIT (assembleur K7- MSX1) : 120 F 

route défilent très souvent des PPOHPENEPRE 219F | + Darwin 4078 (c) +S. Tritorn (c): 550F | COMIC BAKERY (C) : 169 F 


réverbères, des cactus, des lignes 
téléphoniques, télégraphiques ou 


ment (l'avenir certainement) dans 
le domaine de la simulation. Le 
programme routier est plus ou 
moins conçu comme un simula- 
teur de vol dans la mesure où les 
bords de la route sont reconnus 
par le logiciel (voir /ron Tracker et 
prochaînement Highway Patrol) 
Sortir de la piste dans un virage ou 
volontairement pour échapper à 


AMIGA 


+ Amiga 500 + MONITEUR 1084 


+ IMPRIMANTE MPS 1250 

e IMPRIMANTE MPS 1250 
(monochrome) 

e IMPRIMANTE MPS 1500 
(couleur) 

e LECTEUR DE DISQUETTE 3,5" 

+ MONITEUR 1084 

e PISTOLET (PHASER GUN) 

+ SOURIS Amiga/PC 


+ ALBEDO 
+ ARKANOID 
+ BATILE CHESS 


AUENS - 1 MEGA 
APANII 

BATILE OF PEGUSS 

CASTLE EXCELLENT 

CROSS BLAIM 

DARWIN 4078 (MSX 2 - 1 MEGA) 


SEGA 


CONSOLE SEGA avec 2 poignées 
+ Hang on + | pu au cholx : 
F16 Fighter ou Teddy Boy : 

PISTOLET INTERACTIF avec 3 super 


ru de tir: 
KONIX SPEEDKING (manette) 
ACCELERATEUR 


us, . LR 
L14,140 Li « Les 
A G 1 bem 


Le - 
x ALT LAKE 


CITY à 


ae 
vEICHan 


Limit 


ces A 


+ BUGGY BOY 259 F 
+ CAPONE * 329 F 
+ CHESS MASTER 2000 190 F 
+ CRASH GARRET 389 F 
+ DALEY THOMPSON'S OLYMPIC 
8 950 F CHALLENGE 259 F 
+ DEFENDER OF THE CROWN 259 F 
1990F | , EXPLORA 370 F 
+ FLIGHT SIMULATOR 2 375 F 
3390F | . GEE BEE AIR RALLY 220 F 
1570F |. INTERCEPTOR 280 F 
2950F |, KARATE KID 2 230 F 
490F | , LEADER BOARD collections 259 F 
270F |, MARBLE MADNESS 190 F 
+ MANOIR DE MORTEVIELLE 199 F 
+ MENACE 220 F 
195F | + NEBULUS 259 F 
265F | + OBLITERAIOR 235 F 
289F | + POW* 279 F 
390 F FANTASM SOLDIER 230 F 
150 F FINAL ZONE 160 F 
160 F FIRE BALL (MSX2 - 1 MEGA) 390 F 
260 F SUPER LAYDOCK (MSX1 - 2 MEGA) 345 F 
230 F GARYU-O (MSX2 - 2 MEGA) 
230 F (avec moniteur) 230 F 
CARTOUCHES A 169 F | CARTOUCHES À 219 F 
| F 16 FIGHTER | ACTION FIGHTER 
MY HERO | ALEX KIDD IN 
GHOST HOUSE MIRACLE WORLD 
TRANSBOT | ALIEN SYNDROME 
SUPER TENNIS WORLD GRAND PRIX 
990 F SPY VS SPY | ASTRO WARRIOR/PIT 
| BANK PANIC | POT 
449F | GLOBAL DEFENSE | BLACK BELT 
149F | | CHOPLIFTER 
129F | | ENDURO RACER 


COMPATIBLE P.C. 


PC 20-III ordinateur COMMODORE compatible PC XT - 640 Ko RAM 
UC : 8088 (4,77/7,16/9,54 MHZ) - 1 lecteur disquette 360 Ko au format 5,25" - Disque dur 20 MO - Carte graphique "AGA" avec 
Mode MDA, Hercules, CGA - Moniteur monochrome 12”. 
LIVRÉ AVEC MS DOS 3,21 et GW BASIC. Maintenance 1 an sur site incluse 


NMS 9115 ordinateur PHILIPS compatible PC XT - 640 Ko RAM UC : 8088 (4,77 & 8 MHZ) - 1 lecteur disquette 720 Ko format 
3,5" - Disque dur 20 MO - Carte graphique "ATI GRAPHICS SOLUTION" avec mode HERCULES, CGA, plantronic Moniteur 
Ambre 14" sur socle orientable livré avec MSDOS 3.21, GWbasic, 1 logiciel d'initiation 


à MSDOS : Tutor et un logiciel d'aide à MSDOS : diskhelp + logiciel de P.A.O. Dynamic publisher 


"Dynamic publisher" 


À 


| GREAT FOOTBALL 


“ 
1 
1 


5 
Del 
Lai Pont 


e POWER STYX 179 F 
+ ROCKET RANGER 299 F 
+ SARCOPHASER 165 F 
e SENTINEL 230 F 
e SPACE RANGER 110F 
e STARGLIDER 2 259 F 
e TEST DRIVE 305 F 
e THE THREE STOOGES 295 F 
e TETRIS 190 F 
e VAMPIRE EMPIRE 210F 
° XENON 225 F 
e ZOOM 250 F 
+ DELUXE PAINT 2 695 F 
e SCULPT 3 D 900 F 
PACKAGE BUREAUTIQUE(Maxiplan, 
Superbase, Prowrite) : 2990 F 
* Fonctionne avec le pistolet 
HYDLIDE 2 (MSX1 - 1 MEGA) 240 F 
KING'S KNIGHT 145 F 
MONSTER'S FAIR 145F 


SCRAMBLE FORMATION (MSX2 - 2 MEGA) 260 F 
SUPER TRITORN (MSX2 - 1 MEGA) 230 F 
ARKANOID II (MSX2 - 1 MEGA) 290 F 


CARTOUCHES A 269 F 
GREAT BASKETBALL 


GREAT GOLF FANTAZY ZONE II 
PRO WRESTLING | OUT RUN 
QUARTET ROCKY 


SECRET COMMAND | SPACE HARRIER 


| SHOOTING GALLERY | ZAXXON 3 D 

| THE NINJA | ZILLION 2 
WONDER BOY | 

| WORLD SOCCER | AFTER BURNER 349F 
ZILLION | ALEX KID 2 349F 


Le logiciel Desktop Publishing "Dynamic publisher" offre une multitude de possibilités à l'utilisateur qui désire faire lui-même 
ses propres publications. Dans n'importe quelle forme souhaitée. 


(CG 


Dynamic Publicher existe en disquette 3 1/2 ou 5 1/4 


Le L'air Publisher travaille sur PC IBM Compatible qui dispose d'une mémoire d'au moins 512 KB et d'une carte graphique 
, EGA, Hercules). La souris est en option. 


+ DYNAMIC FONTS n° 1 (23 fontes de caractères suplémentaires pour Dynamic publisher) 
+ DYNAMIC FONTS n° 2 (26 fontes de caractères suplémentaires pour Dynamic publisher) 
+ DYNAMICS graphics (plus de 170 dessins originaux pour Dynamic publisher) 


DEMANDER NOTRE CATALOGUE COMPLET ET GRATUIT AU 43.42 18.54 


DANS LA LIMITE DES STOCKS DISPONIBLES 


Nom 


Bon de commande 
à recopier ou à retourner à J S 1 - 89-89 bis, rue de Charenton - 75012 PARIS 


Prénom 


CRÉDIT CREG IMMÉDIAT 


B Je vous commande le matériel suivant : 


Adresse 


Ville 


N° tél. 


Code postal 
Ordinateur : 


| Pour un prix de : 
- | M Frais de port jeux, 20 F 
| M Frais de port matériel : 90 F 


| TOTAL 
RÈGLEMENT PAR CHÈQUE OÙ MANDAT A L'ORDRE DE JS 


GAME 12/88 


43.42.18.54 


une patrouille peut ainsi se révé- 
ler sans dommage sauf pour la 
vitesse du véhicule qui chute 
assez vite. 


Les 
roues 
tournent ! 


Nombreux sont les logiciels où 
l'action du joystick commande le 
changement de direction de la voi- 
ture elle-même. Avec Crazy Cars 
Il, le joystick n'a pour seule 
influence que de diriger les roues ; 
la conduite, plus proche du réel 
est donc légèrement différente 
que pour les logiciels du même 
type. Un volant placé sur le côté 
droit de l'écran permet d’ailleurs 
de connaître le degré de rotation 
de sa direction. 


L'Utah 
grandeur 
nature 


Outre le radar (diodes), la vitesse 
(diodes, compteurs et indicateur 
de sélection de la vitesse) le 
tableau de bord comprend le 
score, les bonus mais aussi et sur- 
tout une horloge indicatrice de 
signalisation qui se met automati- 
quement en route dès que l'on 
approche d'une bretelle de rac- 
cordement. 


Le jeu se déroule en plusieurs éta- 
pes d'un Start à un Finish à réali- 
ser en un temps donné. Obliga- 
toire pour poursuivre sa mission 
Un mode carte permet à tout 
moment de visualiser l’état de 
l'Utah (vraie carte américaine) ses 
routes, ses villes. L'indicateur de 
Signalisation donne le nom de la 
route et si celle-ci s'aborde vers 
la droite ou la gauche 

Jouer à Crazy Cars Il est un réel 
plaisir. En effet, il conjugue mer- 
veilleusement une simulation de 
course automobile, un jeu d'action 
et un jeu de stratégie (diverses 
voies à emprunter). Les puristes 
dans chacun de ces domaines 
seront comblés. 


Cavalino: Cheval 
emblème de Ferrari 
Commandatore : Enzo Ferrari 
constructeur automobile 
(décédé cette année) 

Crazy : fou, voir folle 

F40 : dernière production de 
chez Ferrari (« F » pour Ferrari, 
«40» pour le quarantième 
anniversaire de la marque 
Porsche 959 : pas moins de six 
ordinateurs de bord gèrent le 
moteur, les suspensions, la car- 
buration, la climatisation. 
Utah: état des Etats-Unis 


ATARI ST 


= Pour AGE 


cabré 


- Graphismes 10 ANS 
- Animations DUREE 
- rapidité [2 mois | 
# Contre 
- rarement avec Titus LÆS 


° logiciels. Valestra Fabrice, 4, rue Voltaire, 
Amstrad CPC 34200 Sete 
Matériel 


Vds CPC 464 coul. + DD1 + nbrx softs Console 
dont (Commando, Grizor, etc.). Valeur 
réelle: 6800F. Vendu: 4000F. Tél 
60.15.90.55 Vds console Sega + Light phas. avec cart 
Vds Amstrad Co. CPC 464 + 90 jeux + 1 + world GP. + rocky + shoplifter + 
manette + livres utilitaires. Tél. 16.1 | Hangon + Black Belt. Etat neuf. Emballage 


69.20.38.30 après 18 H. Demander Olivier origin. Val neuf : 2350 F, cédé : 1400 F. Tél 


Vends CPC 464 coul. + livres + 40 jeux 
+ doubleur 2 joy + joy, affaire. Télépho- 
ner au 24.56.23.95 après 18 H. Ardennes, 
Charleville, 2200 F, état neuf. 


Amstradistes à cassettes, un club vient 
d'être créé pour vous (vente, échange de 
news). S'adresser à Régis Ingouf, 18, rue Le 
Goftic, 29113 Audierne 


Vds CPC 6128 mono + disks + joysticks 
+ revues + livres. Prix : 2200 F à débat- 
tre. Imprimante ST AR Radix 10. Prix 
1200 F. Le soir. Tél. 48.55.40.73 


Vds Amstrad CPC 464 monochrome + mir 
im. Tur (Recop jeux) + 2 joys + 40 jeux + 
nbses revues : 2000 F ! Cailly Jérôme, 3, 
rue Victor Hugo, 80580 Pont-Remy 


Vends CPC 6128 couleur, an. 87, prix 
2500 F. Disquettes 60 F, l'une. Synthétiseur 
vocal, 250 F. Tél. 55.63.17.96, après 19H 


Vds CPC 6128 + monit. coul. (sous garan- 
tie) + 200 jeux + 20 utilit. + revues + 
joystick. Le tout : 3800 F à débattre. Tél 
47.50.86.99 (après 20 H) 


Vends Amstrad mono avec nombreux logi- 
ciels + revues + 1 manette + 1 doubleur 
joystick. Le tout 2500 F. Appeler après 20 H 
au 47.84.4171 


Vds CPC 464 mono + DD1 + jeux : 2500 F 
et C64 + 1541 + 1580 : 1600F + MPS 
801: 600F + moniteur couleur 1500 F 
François Godefroid, 17, rue Lambert, 93250 
Villemomble. Urgent 


Vds Amstrad 664 + 70 disquettes + 250 


COCONUT 
ÉTOILE 


Métro Argentine 


_ AMSTRAD CPC 


COMPILATIONS : C/D 
jeux + revue + lecteur cassettes + joys- 
tick + originaux pour : 2500 F. Demander M LS TT él 2 149/199 
Sylvain au 46.45.13.63, Paris OCEAN DYNAMITE ; 
Vds Amstrad CPC 6128 mono. modifié + TAITO COIN OP . 
jeux + joystick + docs + lecteur 51/4 SPACE ACE ….. 
Vortex + 100 disk + boîtier. Le tout 5500 F LES BEST D'US GOLD .. 


SUPREME CHALLENGE 


(possible vente séparée). Tél. 60.77.98.75 FIST’ N' THROTTLES … 

Vends Amstrad 6128 avec 150 jeux + FRANCK BRUND BIG BOX 
adaptateur télé + livre de fonctionnement pres mes DHL 
+ joystick + 2 disquettes de fonction (Dr KARATE ACES 415175 
logo + CP/M. Prix 4000 F, BE, 48.60.17.75, COLLECTION KONAMI 2 110/180 
Frédéric GAME, SET & MATCH . .… 129/169 
Vends Amstrad CPC 664 + table graph? + AR dE dr 
400 jeux + lect. cas. + joystick + 40 ; 
revues + livres. Le tout ou séparément AIRBONE RANGER 185/225 
Heno J-F, 57 bis, av. A. Sarraut, Igny (91). AFTERBURNER . 95/1456 


Tél. 60.19.20.85. 


ARKANOID 
BATMAN 


BARBARIAN (PSYGNOSIS) 96/145 
l BARBARIAN 2 … 89/139 

Amiga 500 BARD'S TALES . 145/195 

CYBERNOID 2 … 95/135 


CALIFORNIA GAM 
DOUBLE DRAGON . 


89/139 
95/145 


Cherche log. sons, graphismes sur A500, DRAGON NINJA 95/145 
ach. Sampler. Jack Guerreau, appt 40, 21 ECHELON 89/139 
crs du Gal de Gaulle, 38170 Gradignan ELIMINATOR 95/139 
56.31.19.82. FOOTBALL MANAGER 2 95/139 
; FERNANDEZ MUST DIE . 95/139 
Tous travaux de Digit ! Photos, images, GALACTIC CONQUEROR ……. 129/169 
musiques. Sortie poss. sur imp. couleur. Prix GAME OVER 2 . …  95/145 
très compétitifs. Doc. contre env. timb. Pos- SAME WAR 7 re 
sède aussi des centaines de pds, Grandsire, D | GUNSHIP ” 
21, av. de Baixas, 66240 à! Estève. IMPOSSIBLE MISSION 2 ……. 96/145 
A LIVE AND LET DIE … 95/139 
Achète Amiga 500 seulement clavier pour LAST NINJA 2 … 126/145 
Enu, 2000F. Possibilité échange jeux L'EMPIRE CONTRE ATTAQUE . 99/149 


L'ARCHE DU CPT BLOOD. 
MOTOR MASSACRE . 


. 169/199 
89/139 


CPCIST et revue. Téléphoner à Hugues au 
60.60.98.37, vite !!! 


MAXI BOURSE .. 139/189 

Vends Amiga 500 (1 mois) + NB jeux: MATCH DAY 2 . 891149 
4500F + drive ext. 3,5” (1037A) sous M ae Her 
emballage, 1500F + disks 3,5 DFDD OFF SHORE WARRIOR 129/169 
(marques) 7 F + port. Tél. 47.72.55.41, Max OLYMPIC CHALLENGE . 95/139 
(région parisienne). OVERLANDER 95/145 
À vendre Amiga 500, 2 manettes de jeux, De Eee es 
19 disquettes. Le tout 4500 F pour tout. Ren- PHM PAGASUS 149/195 
seignement téléphoner au 48.55.88.86. PIRATES 1179 
RE CEE DS CON EE FRE PLATOON 89/145 
RETURN OF 95/145 

RQBOCOP . 89/139 

RAMBO 3 89/139 

R TYPE … 95/1465 

ROAD BLASTERS . 89/139 

MSX 1&2 SCRABBLE DE LUXE 1225 

D. 95/145 

95/145 

89/139 

; à 89/139 

MSX : vas lect. K7 Sanyo Drioi très bon état SUPERSTARS SOCCER 95/145 
+ 7 K7 (Tex, Multiplan, 2 jeux, formation, SILENT SERVICE 95/145 
2 vierges, gratuites) + cordon. Neuf: TITANE auoanée 129/169 
2000 F. Cédé : 1 300 F. Tél. 66.34.31.39 TOTAL ECLIPSE 95/145 
TR THUNDERBLADE 95/145 
Vends cartouche MSX « Coaster Race, Soc- TYPHOON … 89/139 
cer, Yie are Kungfu Il, Comic Backery, TIGER ROAD. 95/145 
Antartic Adventure, Monckey Academy », le US Dre 
tout TBE, 100F la cartouche. Tél THE TRAIN 115/185 
56.07.11.02 (ap. 19 h). TARGET RENEGADE 89/145 
. VICTORY ROAD … 89/139 

Cherche possesseurs MSX2 pour échange WONDERBOY 89/139 
ie 95/145 

944 TURBO CUP . … 195/245 


41, avenue de la Grande-Armée 
75016 PARIS @ 45.01.67.28 


66.36.17.63, le soir 


Vds console Sega + 12 jeux + light pha- 
ser. très bon état, 1800 F. si possible dans 
Paris. contacter Cyril au 43.20.56.85 après 
17H, SVP (!! Très bonne affaire !!) 


Echange jeux sur TO, liste contre enveloppe 


IL Y À LES CLIENTS COCONUT... 


COCONUT 
RÉPUBLIQUE 


(Fermé le Lundi) 


COMPILATIONS : 


HISTORY OF MAKING … 
LES BEST D'US GOLD 
OCEAN DYNAMITE 


. 245/295 


TAITO COIN OP …. " FRANCK BRUND BIG BOX . . 140 APOLLO 18 …. 

FRANK BRUND BIG BOX …... 129/179 TAITO COIN OP iuitss 125 ALBUM UBI 
FIST' N' THROTTLES ….… 129/149 10 GREAT GAMES 3 : 165 ALBUM EPYX 

GOLD SILVER BRONZE .…..... 149/199 GOLD SILVER BRONZE wsaus105 BATTLE CHESS 
LEADERBOARD PAR 4 .145/175 TOP 10 COLLECTION 120 BIVOUAC 


KARATE ACES 
COLLECTION KONAMI 
ARCADE ACTION … 
TOP TEN COLLECTI 
GAME, SET & MATCH 
GAME, SET & MATCH 2 
ALBUM EPYX …. 
6 PACK VOL. 3. 


.. 119/179 
.. 119/189 


POWER CARTRIDGE 
ARMALYTE (DELTA 2) 
AFTERBURNER … 


ALIEN SYNDROM 95/145 DOUBLE DRAGON . DESTROYER 
ARKANOID 2 …….. 95/145 FOOTBALL MANAG FISH . 

APOLLO 18 …… 95/145 GUERILLA WAR F19 
BARBARIAN (PSYGNOSIS) GUNSHIP : FALCO 
BATMAN LE RETOUR DE JEDI FALCON AT 
BARBARIAN 2 LIVE AND LET DIE FIRE POWER … 


BARD'S TALES . 
BARD'S TALES 2 
BARD'S TALES 3 
CAVERMAN UGH L 


CYBERNOID 2 « 
CHESSMASTER 2000 RAMBO 3. 
CHUCK YEARGER FLIGHT ADV ROAD BLASTER . 


CALIFORNIA GAMES …. 89/139 
DOUBLE DRAGON . a 

DRAGON NINJA …. se 
DEFENDER OF THE CROWN … 149/189 
ECHELON niet hu 

FOOTBALL MANAGER 2 
FLIGHT SIMULATOR I1...NF 
GUERILLA WAR ….. 


1943 


… 89/125 


GUNSHIP : 139/189 
HELLFIRE ATTACK 95/145 
HAWKEVE 95/145 


INTERNATIONAL SOCCER 
L'ARCHE DU CPT BLOOD . 
LIVE AND LET DIE. 


95/145 
145/195 
95/139 


AIRWOLF 


LAST NINJA 2 1265/1465 AMERICAN ROAD RACE :. 85/ L'ARCHE DU CPT BLOOD . 
MOTOR MASSAC 95/139 ACE OF ACES . 99/149 MAXIBOURSE . 
MANIAX 95/145 ARKANOID 95/145 MANHUNTER . 
OVERLANDER 95/145 | CRUSADE IN EU 120/169 MICRO SCRABB 


OPERATION WOLF 
OLYMPIC CHALLENGE 
OUT RUN 
PAC MANIA 
POOL OF RADIANCE 
POWER AT SEA 
P.H.M. PEGASUS 


COMPILATIONS : 


HISTURY IN THE MAKING 
LES BEST D'US GOLD 
FIST’ N' THROTTLES …. 


GAME, SET & MATCH … 
GAME, SET & MATCH 2 
6 PACK VOL3 95 CORRUPTION …... 


AFTERBURNER ....… ; 
AIRBONE RANGER 
ARKANOID 2. 
BARBARIAN 2 … 
BARBARIAN (PSYGNOSIS) 
BUGGY BOY 
CYBERNOID 


LAST NINJA 2 
OPERATION WOLF 
OLYMPIC CHALLENGE 


SOLDIER OF LIGHT 
SD 
TERRORPODS 
VICTORY ROAD 


95/135 COLOSSUS CHESS 4. 0 . 
95/145 DAMBUSTERS . 
95/145 DECATHON . 
95/145 GAUNTLET 
1269 EUROPEAN SUPER SOCCER … 140/195 PAPERBOY 
…  99/169 FOOTBALLER OF THE YEAR … 95/180 PRESIDENT 1S MISSING . 
. 99/145 F 15 STRIKE EAGLE … : 


timbrée. Disquette 3,5. Michel Constant, 9, 
rue des Jardins, 47300 Villeneuve sur Lot 


Vds 90 F ou échange pour TO8/T09/TO9 + 


Turlogh. Ce rodeur contre Bivouac ou Tin- 
tin sur la Lune. Ecrivez à Dupuy Franck, 56, 
bd Kellermann, 75013 Paris. 


Ordinateur vend T08 D + 1 crayon optique 
+ 40 jeux + gestion de fichier. Valeur 
4200 F. Vendu 2500 F ou vends jeu apart de 
Noël 88. Tél. 21.73.73.89 


Vds T07/70 + lect. K7 + ext. musique et 
jeux + 2 joysticks + Basic 1.0 + 36 jeux 
+ 4 livres pratiques. Le tout laisser 2000 F 


13, boulevard Voltaire 
75011 PARIS @ 43.55.63.00 
Métro Oberkampf 


ALIEN SYNDROME 
» AIRBONE RANGER 
. 145 ACTION SERVICE . 


… 129 BATTLE HAWKS 1942 
. 149 BUBBLE GHOST . 


CALIFORNIA GAMES 
CRUSADE IN EUROPE 
COMMANDO 


CHESSMASTER 2000 . 
DOUBLE DRAGON 


L'UNITE 
SCENERY JAPAN … 
SCENERY SAN FRAN 


GAUNTLET . 
GUNSHIP …. 


INDOOR SPORT 
IKARI WARRIOR 
ICE HOCKEY 
IMPACT 


KING QUEST TRIPLE . 


CD KING QUEST 4 


. 95/ 


120/169 MECH BRIGADE . 
95/ NIGHT RAIDER 
95/ OLYMPIC CHALLENGE 
95/145 OFF SHORE WARRIOR 


.. 120/169 PC GOLD HITS N.2 


PIRATES … 145/185 LEADER BOARD 95/145 PC GOLD HITS 
ROGER RABBIT . 7e 1245 MIG ALLEY ACE 120/169 PLATOON 
ROBOCOP …  95/135 NINJA MASTER 69/ P.H.M. PEGASU 
RETURN TO THE JEDI . …  95/125 PRO GOLF … . 85/ PIRATES 
RTYPE … 95/145 ROCKFORD . 85/ POLICE QUEST 
RAMBO 3 . 89/139 RAMPAGE … . 120/180 RACK EM 


ROAD BLASTER … 
SOCCER (MICROPROSE) 
SOLDIER OF LIGHT … 


SUPERSKI 
SD 
SUMMER OLYMPIAD 
TOTAL ECLIPSE … 
THUNDERBLADE 
TERRORPODS … 
TIGER ROAD. 


TYPHOON …. 89/125 FOOT FIGHT 
THE GAME SU 95/145 FINAL LEGACY 
THE GAME WINTER EDT . 95/145 GATO … 

THE TRAIN 99/149 JOUST 


TEST DRIVE . 99/149 LODE RUNNER . 

VICTORY ROAD 89/125 MIDNIGHT MAGIC 
ULFIMA 5 . 1325 ONE ON ONE BASKET 
1943 . 95/145 RESCUE ON FRACTALUS 


…  95/145 SPACE SHUTTLE . 
… 185/225 SPY VS SPY TRILOGY 
…  95/145 SPITFICE ACE 
SAVAGE 95/135 SOLO FLIGHT 2 
139/179 SILENT SERVICE . 

95/145 TUER N’EST PAS JOUER 

95/145 WINTER OLYMPIADE 88 . 

95/145 BLUE MAX 
. 95/145 BARNYARD BLASTER . 
95/145 FIGHT NIGHT 
95/145 FOOTBALL … 


. 85/ ROCKET RANGER . 
. 120/180 RAMBO 3 
. 120/169 SERVE & VOLLEY …. 


. 120/180 SARGON 3 …. 
.140K SKYFOX 2 . 
. 190 K SUBBATTLE . 
. 190 K SPACE QUEST 2 
. 120 K THUD RIDGE . 
. 190 K THE TRAIN …. 
.120K TWILIGHT ZONE 
. 190 K THE GAME SUMME 


. 190 K TEST DRIVE 
. 190 K U.S.M. … 

. 190 K ULTIMA 4 . 
.. 190 K ULTIMA 5 


CONFLICT IN VIETNAM 
CHUCK YEAGER FLIGHT AD 


DECISION IN THE DESERT . 
DEFENDER OF THE CROWN 


FOOTBALL MANAGER 2 
FLIGHT SIMULATOR V3 ….. y 
SCENERY DISK 1 À 7 POUR FLIGHT SIM. FOOTBALL MANAGER … 


SCENERY EUROPE 
GALACTIC CONQUEROR 


HERDES OF THE LANCE 


LE LIVRE DE LA JUNGLE 
LAST NINJA 


. 120/169 STREET SPORT SOCCER 
. 95/1456 STAR:TREK suis 
. 110/169 SUMMER OLYMPIADES 


. 120 K THE HUNT FOR RED OCTO 


Levotre Jacky. Tél. 81.37.22.93 (Doubs) 


Matériel 


Commodore vends CBM 64 + logiciels + 
manettes + drive 1541 + powercardrige 


IL Y A CEUX QUI CHERCHENT ENCORE... 


COCONUT 
MONTPELLIER 
C. CIAL LE TRIANGLE NIV. BAS 


34000 MONTPELLIER © 67.58.58.88 
FERMÉ LE LUNDI 


… 225 MEGA PACK 
245 TRIAD . 
195 5 STARS 
.… 225 
11270 AFTERBURNER { 
195 ACTION SERVICE 
… 249 ALIEN SYNDROME . 
249 ARKANOID 2. 
. 295 BAAL 
245 BATMAN 
225 BARBARIAN 2 
195 BUGGY BOY 
245 BARD'S TALES 
.… 290 CIRCUS GAMES 
245 COLOSSUS CHESS 
. 390 CARRIER COMMAND . . 220 
. 290 CHESSMATER 2000 . 225 
. 245 DRAGON NINJA …. . 195 
. 290 DOUBLE DRAGON . . 195 
. 245 D.T. OLYMPIC CHALLENGE . 185 
.215 DONGEON MASTER . 245 
. 295 EMMANUELLE . 215 
. 590 EXOLON . . 185 
. 580 ELITE … . 225 
. 580 EXPLORA . 345 
. 295 FISCH …. . 245 
. 260 F16 FALCON . 345 
450 FERNANDEZ MUST DIE . . 245 
. 245 
. 250 FLIGHT SIMULATOR II. NF . 345 
. 250 SCENERY EUROPE … . 245 
. 250 GALACTIC CONQUERO . 245 
. 250 GUERILLA WAR ….. . 185 
. 249 GHOST'N GOBLINS . 185 
. 245 GAUNTLET 2. . 195 
. 295 GUNSHIP . 239 
. 295 HELTER SKELTER . 185 
. 195 HELL FIRE ATTACK … . 195 
HERDES OF THE LANCE . 245 
ICE HOCKEY . 195 
INTERNATIONA : . 185 
JET areas . 385 
JEANNE D'ARC . . 280 
LE LIVRE DE LA JUNGLE . 225 
LOMBARD RALLY ……. 245 
LIVE AND LET DIE . 195 
LEADERBOARD BIRDIE 225 
MANIAX ….. . 245 
MENACE . . 225 
MAXI BOURS .210 
NEBULUS …. . 185 
NIGHT RAIDER . 185 
OPERATION WOLF . . 185 
OVERLANDER …..….. 225 
OPERATION JUPITER . 225 
OUT AUN tirs . 195 
PURPLE SATURN DAY . 225 
PAC MANIA 
PUFFY'S SAGA 
POWERDROME 
PLATOON 
RETURN OF THE JEDI . 195 
ROBOCOP … . 195 
R TYPE … . 225 
RAMBO 3 . 185 
SPEED BALL … . 239 
SOLDIER OF LIGHT . 185 
SINBAD .… . 225 
STARRAY . 195 
S.D.I. (Activision) . 185 
SUPER HANG ON . 195 
STARGLIDER . 225 
SUMMER OLYMPIADES . . 195 
STREET FIGHTER … . 195 
SPITFIRE 40 ….. . 185 
SPACE HARRIER …. . 195 


TINTIN SUR LA LUNE 
THUNDERBLADE 
TEST DRIVE … 
VICTORY ROAD . 
VIRUS .. 
1943 … 
944 TURBO CUP … 


Prix 2000 F. Tél. 64.98.04.61 
Philippe après 18 H 


Demande 


Commodore 64 vend C64 + lecteur de K7 
+ 11jeux + joystick. Prix 1400 F. Deman- 
der Olivier au 58.76.31.21 St Sever (Landes) 


Vds C64 + 1530 + 2 joysticks + jeux 
1200 F. Cédric au 47.88.92.05 


Vds C64 K7 + nbs jeux + moniteur mono 
Cherche Amiga occas. Tél. 38.86.73.28 
après 19H 


Vds C64 + monit. monochrome + lecteur 


K7 + 400 jeux + pavé numérique + JoySs- 
tick : 2200 F. Sébar Michel, 174, rue du Jeu 
de Paume, 83200 Toulon : 94.09.13.94 


A vendre ordinateur Commodore 64, lecteur 
de cassettes + cassettes + poignée + 
manuels + 22 jeux. Prix 1800 F à débattre 
Tél. 35.20.10.73 


Vds C64 + monit. monochrome + lecteur 
K7 + 400 jeux + pavé numérique + joys- 
tick : 2200 F. Sebar Michel, 174, rue du Jeu 
de Paume, 88200 Toulon : 94.09.13.94 


Vends logiciels : Deep Space, Arena, Time 
Bandit, TNT Wargame int set. Le jeu : 125 F 
ou 450 F les 4. Vends PC Ditto Emul IBM 
val. 690 F. Région 93. Tél. : 48.66.30.05 


Vends 1000 logiciels et cherche notices de 
toutes sortes, être sérieux sinon s'abstenir 
M. Thiéry Laurent, route de Metz, 55210 
Vigneulles les Mattonchatel 


Echange K7 sur Spectrum ou vends. Ecrire 
à : Yannick Berger, 12, rue Lazare, Carnot 
Clamart, 92140. Réponse assuré 


Vds Atmos cassette + moniteur mono + 
6 jeux + livres + revues, TBE. Tél 
47.97.46.16 (après 18 H). Prix : 1000 F 


Vds disks originaux : 50 F pièce. Barbarian, 
Sky Fox, Wonder Boy, Prohibition, Enduro 
Racer, Trailblazer, etc... Téléphoner au 
47.72.75.46 après 18 H, merci !! 


news. Ecrire : P. Agnès, 320, rue St Ger- 
main, 01700 Beynost 


Matériel 


Echange jeux 6128, possède beaucoup de 

Vds Atari 520 STF doubles faces + monit. 
coul. SC1425 + jeux + livres + souris + 
GFA + calcomat + joy, tbe, peu servi, pour 
4200 F. Tél. 42.85.38.95, apr. 18 H. Deman- 
der Edouard, merci 


Cherche extension de 512 ko pour 520 STF 
(avec plan) + cherche contact pour achat 
de logiciel. Bouthenot Gilles, 8, rue des Mur- 
gers, 25350 Mandeure. 81.85.61.47. 


Vends Atari 520 ST + moniteur couleur 
SC1425, le tout neuf, sous garantie (- d'1 
mois), sous emballage : 4900 F, affaire ! 
Tél. 47.25.30.16 


Vds Atari 180 XE (128 K) + disk drive, le 
tout est neuf + disk vierges + nbx jeux + 
livre + cartouches : excellent état : 2800 F 
à déb. + donne console. Tél. 25.02.77.88. 


Vends 40 originaux ST (nbx news, Action 
Service, Jeanne d'Arc, Sinbad, Bexond the 
ice, Bio Commando etc...), à moitié prix 
Arthur de Catheu, Neuilly. Tél. 1 
46.24.08.04 


Echange ou vends nouveautés sur Atari ST 
(Menace : Hotbal ; Turbo cup) ou éch. con- 
tre PR5 Amiga. L. Boumeddane, 9, av. de 
La Redoute, 92600 Asnières. 


Atari vends Atari 520 STP AR + moniteur 
Philips CM8801 + lecteur Cumana DF + 
nombreux originaux de qualité + revues, 
ivres. Tél. 48.44.51.26 après 18 H (Xavier) 


Vends ST520 + 10 jeux + Basic GFA + 
oystick, très bon état, le tout 8500 F. M 
Guyot Alain, 5, allée Petite Branchoire, 
37170 Chambray-les-Tours 


HORAIRES D'OUVERTURE : 
DU LUNDI AU SAMEDI 
DE10HA19H 


1er DISTRIBUTEUR DE LOGICIELS SUR PARIS 
ET REGION PARISIENNE 


MEGA PACK BARD'S TALE … CONSOLE SEGA : CONSOLE DE BASE = ATARI ST 520 cherche contacts sur région Angoû- 
JUPER G … BARD'S TALE 2 + HANG ON CONSOLE NINTENDO : DO ST anse dents dt 3490 ème. Tél. 45.95.08.46, le matin uniquement 
TRIARD BARD'S TALE 3 …. À MANETTES DE JEUX + SUPER MARIO BROS 520 STF + MONITEUR MONO .…. .4490 CS RER RE PO RS ER 
COLONIAL CONQUEST . 296 | } CABLE PERITEL 990 + 2 MANETTES DE JEUX 520 STF + COULEUR SC1425 .. 5490 Recherche 520 ST, excellent état + logi- 
BATMAN " CHUCK YEAGER FLIGHT:ADV SR 248: Te eo pe ere aenue + CABLE PERITEL .............. 990 MAO SIP annee metres 4790 ciels + joystick. Etudie ttes propositions. 
BATTLE CHESS . 245 |  CALIFORNIA GAMES 350 | PISTOLET PHASER + 1040 STF + MONITEUR MONO... 5990 Tél. (1) 47.05.69.41 
BARBARIAN 2 .245 | COMMANDO …. .350 |  MARKSMAN SHOOTING coMsINE DE LUXE = 1040 STF+ COULEUR SC1425 7490 À = 
BUGGY BOY 245 | CHESSMASTER 250 | .TRAP SHOOTING CONSOLE DE BASE Atari vends Atari 520 STF AR + moniteur 
BOBBLE BUBBLI 195 | DECISION IN THE DESER 290 |: SAFARI HUNT re _349 + GYROMITE LECTEURS SUPPLEMENTAIRES : Philios CM8801 + lecteur Cumana DF + 
PARD'S TALES 225 | DESTROYER 195 + DUCRALEE RRDÈRE DUR 20 MEGA ere nombreux originaux de qualité + revues 
B/RO'S TALES 2 Ê ECHELON 340 JEUX + > : A à 
CARRIER CO" 3N x FLIGHT SIMULATOR 2 . 430 | AZTEC ADVENTURE 265 # ROBOT ....................1690 CUMANA 3°°5 DF .… 1490 livres. Tél. 43.44.51.26, après 18 H (Xavier) 
CHESSMASTER … 195 | F15 STRIKE EAGLE 230 | AFTER BURNER 295 SOBANSSOTE TUE nu cent Vends 520 STF (Dble face), monit. coule 
CAPONE … 28€ GAUNTLET us 245 | ALIEN SYNDROME 295 PISTOLET» 55m rase sers 3270 ; uleur, 
DRAGON NINJA ROBOT ; 420 MONITEURS : parfait état (11/87) + Joystick + 60 jeux 
DOUBLE DRAGON. k FE Mona Nr MONOCHROME HR. 124 … 1590 (news, originaux : Explora, Virus, Sinbad...) 
È KARATE CHAMP 190 À ACTION FIGHTER JEUX : ASE + ütilitaires. Valeur 9000 F, sacrifié 4800 F 
RÉPENPER OF THE CROWN RASE ” 70 ASTRO WARRIOR / PIT POT BALLOON FIGHT... 260 LOULEUR EHILIRS880 LT Tél. 43.38.47 12 Paris 
Hseiss BLACK BELT .. … 255 CLU CLU LAND.................260 
A LAGACY OF THE ANCIENT ……… 225 | CHOPLIFTER . 255 | DONKEY KONG . 210 Vds Atari 130 XE + disk drive 1050 | 
ts MECH BRIGADE …. 350 | DOUBLE DRAGON . 295 | DONKEY KONG 3 A oi s JRROINE A RS ee 
FOOTBALL MANAGER 2 MARBLE MADNESS . 225 ENDURO RACER 255 EXCITEBIKE : 310 ATARI SMM804 ...............1990 ticks + jeux (TBE) : 2400 F à déb. Vds jeux 
FERRARI FORMULA ONE NEUROMANCER … 395 | F16 FIGHTER 195 GOLF ON Re AS LASER SLM804 11450 HT pour ST (Knightmare, Major Motion, Space 
HT SIMULATOR 2 . PAPERBOY 290 \ es :1280 STAR LC10 COMPLETE 2590 0 re 
FLIGHT SIMULATOR 2... 335 | PAPERBOY FANTASIE ZONE 255 ICE CLIMBER 260 TC IO CO Shuttle...), -40%/prix. Tél. 25.02.77.88 
AE EONAUEROR : PANZER STRIKE 295 | FANTASIE ZONE 2 … 295 KUNG FU... 260 cb CE ULEURS 2890 
SRE ec P.H.M, PEGASUS . 225 | FANTASIE ZONE 255 | LEGENDOFZELDA 395 : “920 
HÉLLERE ATTACK UE 290 | GREAT GOLF... 288 | METROID co 860 | pivERs : ini 
HYBRIS - "a Re nes 25 | MACHAIDER M0 | CABLE IMPRIMANTE 150 Logiciels 
saunas 208 || 'RAMPAGE ce ss ul PUNCH OUT 360 
NÉS ROME ÈS ; STREAM 290 | GREAT BASEBALL … 255 PINBALL à nas ass 260 AE PEU ne k 2 
RTE LCEPTOR Es pre D 7. GREAT VOLLEYBALL 255 POPEYE ......................210 TAPIS SOURIS : 78 Echange/vend logiciel St Enduro Racer, 
En LENT SERVIC “ GANGSTER …. 255 | PRO WRESLING ................310 PROLONGATEUR JOYSTICK (20cm) 49 50 F. Zynaps-Luxor pour 80 F et Dongeon 
LEADER SD ER SUNMERGAMES “195 | GHOST HOUSE. 195 | RAD RACER Éurhutre 0 000 HEE Master, 100 F. Tél. 91.64.57.38 à Eric. Cher- 
: : SUMMER GAMES 2 . «195 | KENSEIDEN .. 295 | SOCCER... ..................260 : 
L'EMPIRE CONTRE ATTAQUE . TIME OF LORE … 345 KUNG FU KID 255 SLALOM 269 AMIGA : che Space Harrier, Star Ray-Wtsstill 
L'ARCHE DU CPT BLOOD RCA : 195 | SUPER MARIO BROS ............260 À SOO A SUPÉRBASE à TEXCRAET pe | Echange ou vends nouveautés (1943, Hot- 
MISSION CON-BAT 180 | POWER STRIKE . TE cuamBign "200 | A.500+ MONITEUR 8801 6300 | ball, Ponerdrome, etc). L. Boumeddane, 9, 
MANIAX © 290 RS A.500+ MONITEUR 1084... 7490 |æ av. de La Redoute, 92600 Asnières 
MENACE 299 |. PENGUIN AND 295 | VOLLEYBALL.................260 | AMIGA 2000 11590 |= 
MARBKE MADNESS "195 | wincs our 276 is cr WRECKIMG CREW ..310 À 2000 + MONITEUR 1084 14790 | © Vds prog dessin fait par moi-même, 50 F 
NEBULUS WASTELAND … 250 | RAMBO 3. 286 || JEUX POUR PISTOLET: MONITEUR COULEUR 1084 ....2990 |a pour frais. Prendre contact au 93.54.35.71 
OLYMPIC CHALLENGE . WORLD GAMES … 250 RASTAN SA 255 CABLE PERITEL ; 190 eg Demander Gregory. Envoi contre rembour- 
OPERATION WOLF WINTER GAMES ss RESCUE & MISSION 255 LE AE LECTEUR 3°'5 CAB80...........1590 |S sement 
PACMANIA ; aus Sa S 
POW Re 28 | WILDGUNMAN................310 | JOYSTIckS : . Atari 520 ST DF échange divers (trucs, 
ROGER s SHANGAI QUICKJOY 2 89 |S plans, prgms, solutions). Sur France et 
RETURN OF THE “ JEUX POUR ROBOT : QUICKJOY 3 129 lo z : 17 il 
SPY VS SPY . ë étranger. Barbançon Laurent, 95170 Deu 
RAMBO 3... SECRET COMMAND GYROMITE ....................360 SPEEDKING KONIX 105 |= la B 
ROCKET RANGER . ALIEN MIND 390 SUPER TENNIS : STACK UP..... Hesctre0 080 PRO 5005 . | 159 < a Barre 
SPEEDBALL … | noter - me. ————— : ere 
DARD'E TALES ec course ame 420 SPACE HARRIER ; < Cherche contacts sérieux pour échang 
SIDE ARME x: DEFENDER OF THE CROWN ._.....345 THUNDERBLADE DISQUETTES VIERGES COMITES D'ENTREPRISE ET a logiciels sur Atari 520 ST. Tél. 45.80.38.80 
SORCERY 2 .. DESTROVER 35 | TEDDYBOY. - ETUDIANTS, NOUS CONSULTER. Z 
ATP ne GAUNTLET . ..................290 TRANSBOT DISQUETTES 3°'5 ns Echange ou vends news sur Atari ST (Super 
STARGLIDER 2 … ICE HOCKEY ...................295 en ee Fit EN ; RESERVATION ET DISPONIBILITES, 5 Hanon : Off Shore : Garfield : etc.) L. Bou- 
SKYFOX 2 LAST NINJA .......... -..275 WORLD GRAND PRIX R 5 TELEPHONEZ AU (1) 43.55.63.00 < meddane, 9, av. de la Redoute, 92600 
TRIAL PURSUIT 20 298 À MINIPUT iii ss oecesusenee BOITE DE RANGEMENT 40 DISO 99 à Acte 
TINTIN SUR LA LUNE ; WONDERBOY ….. BOITE DE RANGEMENT 150 DISO. .150 5 snières 
TIGER ROAD His e NPA ne . nu 2 TES Eu u Attention ! Cherche contacts pour Atari ST 
THUNDERBLADE POLICE QUEST 290 ZILLION 2: 5""1/4 NEUTRES, LES 10... 39 pr en vue création club dans la région de Pau 
ULTIMATE GOLF e Débutants ou amateurs avertis. Demandez 
Res SHADOWGATE .................350 5''1/4 SF/DD, LES 10............69 SUPER PROMOTIONS Jéré 59 61 32 15 
SUBBATTLE SIMULATOR ......... 340 5'‘1/4 DF/DD, LES 10............99 SUR LES LOGICIELS érôme au 59.61.3215. 
nie TOMAHAWK ...................295 | JOYSTICKS SEGA : BOITE DE RANGEMENT 50 DISQ 99 POUR THOMSON: LISTE SUR DEMANDE, Vends muitiface 2 + 2 disks: 3%0P. 
THEXDER ....... a SPEED KING SEGA Synthé. Voc 250F. Les 2: 500F. Ou 
UNINVITED .......... HAE CONTROL STICK . DISQUETTES 3°”, LES 10 ......... ynthé. Le . Les 


échange contre St-Replay. Demander Oli- 


r CS CU QU CUS GUN ŒUE UD QU CUS CU CUS MONS CUS GUN CUS CUS CUS MUR OU MONS CUS UNS ŒUUN MU RUN QUE ŒUUN ŒUUS DUR GUN CUS ŒUUN CUUS ŒUUS CUS GUN Qu un vier au 47.30.27.91. 
VENTE PAR ANR ee NON TITRES PRIX I Atari ST cherche contacts pour échanges 
] TRÈS A BHESSE L I ou vente de jeux. Olivier Lacanaud, 42, Les 
CORRESPONDANCE I te se EX : Restanques du Thonar, 83130 La Garde, 
1 EN LSSS H 94.75.57.19. 
à adresser ‘ l 
exclusivement à: I I 
l Participation aux frais de port et d'emballage + 15 F Î | Lil 
COCONUT 15 TÉL Précisez [ Cassette [ Disk - TOTAL à payer. | Ji 
à Réglement: je joins [ chèque bancaire [] C.C.P [ mandat-lettre D CB (| 
[ | Ti | LI | (oi | LI | | DJe préfère payer aufacteur à réception (en ajoutant 20F pourfrais derembt; I il il | 
13, bd Voltaire 12 5 £ PRECISEZ VOTRE ORDINATEUR DE JEUX I 
Îi | sa À CATARI ST [ATARI XL/XE CAMSTRAD CPC CJAPPLE CIAPPLE 2 GS 
75011 Paris 15 Date d'expiration —/— Signature CMACINTOSH CAMIGA CC64 CISPECTRUM CPC et COMPATIBLES ÿ 


Questron Il 


Par 


Bertrand Cochet 


sv a 
FN à 


ee UN rave 
ARR HR PR Paie DR: 
for So à ef S'iisnt N 
LA CS à à Pau Qi t Penn NE RATES 
ra ta MOUSE 


SE 


Lu 


1. Se rendre au Redstone Castle, 
Ra sur le 1°" continent. Dans sa par- 
FA 2/4 i6i,3 tie Sud-Est, ouvrir la porte Hall of 
4 Vision avec la Gold Key. Mesron 
- vous y demandera de retrouver le 
Wand of Power. 
2. Armez-vous ensuite d'un Ham- 
mer et d'un Studded Leather, à 
Santor, puis gagnez de l’argent au 
casino, pour acheter des-Magi 
Missiles. Vous pouvez, alors, aller 
à la Cathédrale de Piver Craost 
3. Fouillez entièrement la tombe 
de River Crest, une seule porte 


<e 
nu 
ë 
Ce 


Par 


Alain Guenon 


Armes 


Localisation 


Objet 


| Localisation 


Contre 


Début de la mission. 

Sur la planète Apogée, au dépot 
6630, Trem vous demande, afin de 
construire une bombe à neutrons, 
de rassembler les objets suivants : 
* À CASE OF NUCLEAR FUEL 
* À CASK OF VISTAN WINE 

* À CLUSTER OF NODULES 

* À CRATE OF CASTROBARS 

* À FLAT DIAMOND 

* À LUMP OF MINERAL ROCK * 
* AN ASTEROID 

* AN EGROM MINI ROCKET 
Dans le même temps, il faut 
retrouver le professeur Taymar qui 
se trouve dans une turbopropul- 


APFCCGÉE 


sion Egron de type Emma 2, sur 
la surface de la lune Brodway. 

Une fois en possession de la 
bombe à neutrons, il faut bombar- 
der la base Egron qui gravite 
autour de la lune Q-Bêta de la pla- 
nète Aldos. Pour y réussir, il faut 
détruire sept projecteurs Egron, 
basés chacun sur une des lunes 
de Millway à l’aide de « bouncing 
bomb ». Ensuite, il faut vous 
débarrasser des sentinelles 
autour de la base, avec des 
« homing missil ». IIne vous reste 
plus qu'à effectuer le bombarde- 
ment ! 


résistera. Un homme vous pro- 
pose de lui retrouver l'Orb of 
Enchantement, acceptez, il vous 
donnera la Bras Key. 

4. Retour au Redstone Castle, la 
Bras Key permet d'ouvrir les deux 
portes du Nord-Est, nn t ouvre les 


deux c?rt faut ensuite piller . 


‘8 Cuâteau totale 


“ ni ni 
une Copper Key. Cette dernière 
ouvre une porte menant à l'Orb of 
Enchantement. 

5. On repart pour la tombe de 
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| SKatebé Et 


; [ ‘tec sde du 
+ "hockey sur glace. 


qu coûte le es 
vise du Skateballer et 
telle doit être la vôtre 
maintenant. 


etles ENA j Votre but : gagner mais 
d'abord... survivre ! 


À L'AITAQUE ! 


La rubrique est toujours ouverte, malheureu- 
sement vos envois ne nous sont parvenus 
qu'irrégulièrement ! L'oiseau bleu figurant sur 
les paquets jaunes n'a pas fait son travail ! 
Bravo à P.Dussart, et à l'Ayatollah Konami (le 
thon c'est bon...), qui font preuve d'humour 
dans leurs lettres, n'hésitez pas, faites comme 
eux. Pensez aussi à écrire lisiblement, sinon 
les solutions risquent de ne pas en être. 


L'AVIS DU PR. PEEK SUR 
L'ATARI ET L'AMIGA 


Ces deux machines sont vrai- 
ment terribles. Dans les deux 
cas, il y a beaucoup de livres, 
freeware, et évidemment de 
plus en plus de programmes 
dans le commerce. À vous de 
connaître vos besoins. Pour les 
jeux, la différence de prix à 
l'achat de ces deux machines 
devra vous faire choisir le ST, 
surtout avec des moyens limi- 
tés. Sinon, cela reste difficile 
à trancher, mais on ne risque 
pas de regretter son achat, quel 
qu'il soit. 


REPONSES 


Pour M. Tasendo d'Epsilon : le tes- 
tament et la photo du domestique 
ne servent à rien. Le briquet se 
trouve dans le coffre de la cuisine 
que l'on ouvre grâce à un bout de 
papier griffonné qui est dans la 
chambre du professeur. 


- Au Doctor Death (Game 11) de 
The Best & Bad. Sur la présenta- 
tion d'Arkanoïd, tape simultané- 
ment |,K,OR, puis ESC pendant le 
jeu. 

- À J.Phillippe (Game 11) de The 
Best & Bad. Clique sur Mac Cliurre, 
Mac Cliurre, Mac Clurre, point rond 
à gauche en bas du rocher verti- 
cal de droite, le message codé, la 
tête du cheval, lasso à coté de la 
main, le quatrième dessin à droite, 
entrée du puits à la base de la 
fumée, la lampe, le dessin du puits 
de la maison bleue/verte, les let- 
tres U L |, la main qui pousse le 
mur, il reste à combattre. 

- À D.Martin (Game 11) de The 
Best & Bad. Les objets de Crafton 
et Xunk servent à être empilés, ou 
déplacés, sauf bouteille de poison, 
gyroscope, moulin à poivre, et 
seringue qui neutralisent person- 
nes et robots. 

- Pour A.Lavigne (Game 11), de 
R.Marchese. Dans Nemesis, il 
faut tirer dans la bouche des sta- 
tues (ou leur nuque) pour les tuer. 
À chaque nouveau tableau, tu 
peux appuyer sur F1 et taper 
OPTION, puis return. Pour Yie Ar 
Kung Fu II, tape : 


10 POKE &HFFFF, &HAA 
20 BLOAD « Nom du fichier » 
30 POKE &H9212, 0 

40 POKE 64702, 195:DEFUSR = 
64702: PRINT USR(O) 


- À J.VThelant (Game 11), de 
J.P.Verdier, et de The Best & Bad. 
Dans Pharaon, le nombre est 20. 
- À propos de Predator (Game 11) 
de The Best & Bad. Lors de la pre- 
mière rencontre avec la chose, 
tirer et se baisser, pour éviter ses 
tirs, puis lorsque l'on ne peut plus 
avancer, se mettre en haut pres- 
que complètement à gauche, pour 
lancer une grenade quand elle 
passe le trou. 

- Pour Doctor Death (Game 11), de 
J.P.Verdier. Comment avancer 
dans Tuer n'est pas jouer. 

Niv 1. Aller directement au fond à 
droite, dégainer le Walther PPK, 
tuer l'homme le plus dangereux, 
puis à droite. 

Niv 2. Sélectionner les lunettes à 
infrarouge pour éviter les balles, 
puis à droite. 

Niv 3. Prendre le casque pour 
amortir les chocs. 

Niv 4. Prendre le bazooka pour 
tuer les trois hommes. 

Niv 5. Crever les ballons avec les 
carreaux d'arbalète, et tuer le lan- 
ceur d'un seul coup de PPK. 
Niv 6. Au secours, trop dur | 


RECHERCHE 


Amstrad CPC 


- Barbarian 1 : tout ce que vous 
savez (Zeus). 

- Classiques N°2 : tout et le reste 
(Zeus). 

- Mutants : idem (Zeus). 

- Predator : Idem (Zeus). 

- Slap Flicht : et encore lui (Zeus). 
- Que les fortiches de L’Anneau 
de Zengara me donnent les trucs 
pour passer du second au troi- 
sième étage, pour utiliser les com- 
pétences, trouver le crucifix, enfin 
tout, quoi ! (P.Guillou). 

- Peut-on avoir une vie infinie pour 
1942 ? (P.Guillou). 


Atari ST 


- Carrier Command: comment 
prendre une île ennemie ? 
(G.Martin). 

- Explora : que faire au Mexique 
après avoir trouvé la clef, et donné 
le collier au guerrier ? (Epsilon) 
- The Rocky Horror Pictures 
Show : comment tuer la plante ? 
Elle nous croque ma fiancée et 
moi... (G.Martin) 

- Le Manoir du Comte Frozarda : 
je n'arrive pas à ouvrir la trappe 
sous les escaliers allant au pre- 
mier. Idem pour le bureau en 
entrant dans le manoir (à l'est). 
Comment ouvrir le tiroir sous la 


table de la bibliothèque, du rez-de- 
chaussée, ainsi que les deux por- 
tes du fond au premier ?. Y a:t-il 
des passages secrets ? (Epsilon). 
- Marche à l'ombre : que faire ? 
(G.Martin). 

- Tau Ceti : que faire ? (G.Martin). 
- The Pawn : comment passer le 
Boulder ? Pourquoi le gourou ne 
veut-il pas de l'eau de Honest 
John ? (G.Martin). 


Spectrum 


- Quel est le code de Game 
Over ? Mais aussi plus de vies infi- 
nies pour Spectrum par pitié ! 
(K.Guilpain). 


Commodore 64 


- Comment taper un programme 
avec pokes ? (P.Fournier - 29). 


MSX 


- Comment taper des pokes pour 
cartouches ? (L.Berliner - 06). 

- Où trouver Msx Magazine ? 
(R:Marchese). 

- Comment passer un programme 
de chargement avec Pokes ? 
(E.Chapon). 


PC 


- Comment ouvrir la porte qui sent 
le souffre dans Qin. (N.Manel). 

- Phantasie 1: des tuyaux sur 
l'entrée de la Cité d'Or, le Château 
de Lord Wood, et le reste 
(P.Morin - O1). 


(Machine non précisées) 


- Pour Captain Blood, comment 
informer le petit Yoko, des coor- 
données de son père ? Que répon- 
dre à Grand Détruire (Croolis 
Ulve). 


TRUCS 
Z'EASTUCES 


Amstrad CPC 


- Captain Blood : pour être l'ami 
du p'tit Yoko, donnez-lui votre 
nom. Demander les coordonnées 
de Croolis-UlV, Buggo, Migrax, 
Yukas, et le code « Ami » (1010). 
Sur Croolis-Ulv, dites que vous 
voulez tuer les Croolis-Var, insis- 
tez, et Vous aurez ses coordon- 
nées. Faites pareil là- bas, avant 
de les tuer, pour avoir celles de 
tous les Croolis-Ulv. On y obtient 
en récompense les coordonnées 
de Sinox par le Migrax. 

Sur Sinox, le code est : Impossible 
pas Sinox. Au Sinox, demandez la 
planète où un Sinox demande la 
libération de quatre planètes 
Antenna. Sur chacune, il faut ras- 
surer l'Antenna, lui demander les 
coord des RobheaD, et la télépor- 
ter. Ensuite... 

Par contre sur Buggol, on obtient 
les coordonnées de Kingpak où il 
faut faire des courses. La pre- 
mière est perdue, la seconde 
gagnée grâce à des renseigne- 
ments de la belle ondoyante. La 
récompense sera les coordon- 
nées de Tubular Brain, après je 
suis bloqué HELP....(Zeus). 


- Avec un éditeur de secteur (The 
Best & Bad). 

e pour Arkanoïd II, piste 03, sec 
C3, ad 0099, m = 2 devient m=3. 
e Cybernoïd avec 255 vies, en 
remplaçant 3E04832 par 3EFF32, 
en piste 05, sec 11, ad 040. 

° dans Renegade, piste 03, sec 
48, ad 840, changer vV=3env=s, 
et à l’adr 8A0 V=3 en v=9, per- 
met de frapper à distance. 


Atari ST 


- Captain Blood: atterrissages 
plus rapides avec ESC, idem pour 
l'hyper-espace avec le bouton 
droit de la souris. (G.Martin - 75). 
- Transylvania : le mot de passe 
pour le gobelin est: IJNID. 
(G.Martin) 

- Mortevielle : le poignard de la 
chambre de Bob sert à ouvrir le 
passage secret de la cave. (G.Mar- 
tin). 

- La Petite Boutique des Hor- 
reurs : ne pas tuer le dentiste 
avec le pistolet. (G.Martin). 


MSX 


- Pour Nonamed des vies pour 
tenir le choc, 


10 CLEAR 13, 33998 ! 
20:COLON 15, 1, 1 

30 BLOAD« NONAMED.000 », R 
40 BLOAD« NONAMED.001 », 

R 50 IF PEEK (33999!) &HFF 
THEN BLOAD« NONAMED.002 » : 
DEFUSR = &H9F:A = USR(O): FOR 
N = &H9030 TO &H9036:POKE N, 


Ja si 


ütion: 


1. Ramasser tous les crânes, et 
pour ceux qui sont hors d'atteinte, 
ou si la corde est trop courte, 
prendre de l'eau à la fontaine. 
2. Aller voir Merlin pour obtenir un 
sort. 

3. Avec le sort, allons tuer le dra- 
gon, puis attendre une clef qui 
tombe du ciel. 

4. Reste à casser d'un coup de 
pied une potiche, près d'une table 
jaune, puis à grimper dedans. 


Commodore 64 


- Solution de Amazon proposée 
par P.Dussart : Wait, Go Office, 
Tilt, Yes, No, OK Novice, Go Air- 


Merci à P.lrthum 


POKES 


LOGICIELS MACHINE 
Appolo 18 | C 64/128 
Cybernoïd C 64/128 
Zynaps C 64/128 


port, Open Letter, Take Plane, 
Miami Institute, No, Enter, Show- 
letter, Enter, Tilt, Yes, E, Enter, 
Look Birdcage, Take Arape, Tilt, 
Open Cage, Open Refrigerator, 
Take Medicine and Fruit, Give 
Fruit, No, Yes, Ok, Yes, Yes, Look 
Room, Paco, Open Cupboard, 
Look Cupboard, Take Food and 
Look Shelves, Take Gun, Look 
Gun, Exit, No, No, No, Paco, Yes, 
Go Airport, Buy Ticket, Go Cour- 
tress, Yes, Tack Backpack, |, 
Open Envelope, Look Note, Go 
Plane, Give Cigarettes, Sit Up, 
Computer On, 969, E, N, N, Paco, 
Look, Nothing, Yes, In Backpack, 
Paco, Take Backpack, Look, W, 
Wear, Goglles, N, Remove Gog- 
gles, Computer On, 072, Yes, N, 
N,N,E,N,N,N,N, Paco, Smile, 
Look, Paco, N, Drop Belt, Drop 
Note, W, Take Belt, N, Take Note, 
N, Drope Belt, E, W, Take Belt,E, 
N, N, Wear Parka, N, N, Paco, 
Computer On,072,N,N,E,N,E, 
E,N,E, N, N, Enter, Give Food, 
Computer On, 969, Sleep, N, N, N, 
N, Paco, E,E,E,N,E,E,E, Look 
Carton, Open Carton, Take Rifle, 
Look Rifle, Take Oar, Look Raïft 
and Take Raïît, N, Wear Goggjles, 
Paco, Wait, W, W, Look Boat, 
Repair Boat, Use Raft, Remove 
Parka, Use Parka, Tranquilize 
Paco, Enter Boat, Cross River, 
Use Oar, E, Computer On, 969, 
Tired, |, Paco, Computer On, 969, 
NN E,E l'E, E, Paco, Look 
Bridge, Use Gun, E,E, Paco, S,S, 
S, W, Computer On, 969, S, Wear, 
Goggles, Laser On, Sleep, N, N, 
W, N, S, Up, Look East, Look 
West, Down, E, E, N, Lonk Thrane 

S,E,N,E WW, Ni, Look Fruit, 
Eat Fruit, E, W,S, S, S, S, Wear 
Goggles, Laser On, Sleep, Paco, 
Give Medicine, N. N,N,N,E, Look 
Statue, Touch Statue, N, Touch 
Wall, Pull Lever, D, W, UP, W, N, 
Take Key, S, E, N, Use Key, Take 
Paper, Read Paper, Computer On, 
969, W, Open 128, S,S,S, Paco, 
S, UP, W, Enter Chopper. 

- Solution de Andy Capp propo- 
sée par P.Dussart. 

Lundi. Allez acheter le Daily Mir- 
ror, et Racing News. Allez ensuite 
au travail de Flo, embrassez:la, 
lorsqu'elle arrive, utilisez le Daily 
pour obtenir la Benefit Card. Pas- 
sez au Job Office, demandez du 
boulot, choisir un Heavy Work, 


2356,1 mission control 
2356,2 docking 

2356,4 correction 
course 

2356,6 alunissage 
2356,7 eva moon walk 
2356,8 lunar start 
2356,9 eva moon walk 
2356,11 re__entry 

SYS 2335 


28870,125 + 41429,98 
+ SYS 2072 vie inf. 


37281,255 + SYS 32769 
vie inf. 


is A 


dans une Factory. A l'usine, pla: 
cer. le curseur pour parler, et 
répondez aux trois questions : 
Computing, Commodore, No. Pla- 
cez le curseur sur Wallet, et dire 
Can | Have Sub. Retournez chez 
le marchand de journaux, et dire 
Lend me Some MoneY. Il 
demande pourquoi, répondre It's 
for Flo's Housekeeping, aller chez 
les flics, prendre la clef. 

Mardi. Allez au DHSS, placer le 
curseur sur Wallet, signez, sortez, 
arrêtez. 

Mercredi. Allez au Betting Office, 
lire le Racing News, miser sur A 
Trap pour obtenir le Rent Book. Se 
rendre au Town Hall, payer le 
loyer, puis arrêter. 

Jeudi et Vendredi. Ne rien faire. 
Samedi. À 12 h, cherchez votre 
petite amie, demandez-lui le Giro. 
Après sa réponse, allez au Pub le 
plus proche de chez vous et dire 
Have You Seen my Giro ?, puis 
chercher Flo, embrassez-la et uti- 
liser le Giro. 

- Solution de Dragonworid propo- 
sée par P.Dussart. Board, Untie 
Boat, Untie Sail, E, Look, Take all, 
Make Raït, Board, E, Take Jewels, 
E, Look, E, Follow, Hawkwind, Ask 
Him, Ask Ephirion, S, Take Winds- 
hip, Use Dragonbane, $S, Take, 
Leaves, SE, S, 8, S, Look, Take 
Torch, S, Calm Woman, S, Show 
Torch, S, Pull Rock, SE, Look, 
Take Her, NW,S, UP,5,S, W, Ask 
Hawkwind, E, S,S, Ast Hi:vkinu, 
Show Trot: S,'5, NE, Open Door, 
*! Latie Vados, S, NE (jouer les 
notes asdf dans le bon ordre), SW, 
SW, NW, 8, Ask Man, Buy Elixir, 
N, W, Ask Hawkwind, Ask Woman, 
Y, D, W, Look, Take all, U, Look, 
Take Al, N, E, Ring Bell, Ask 
Alchemist, Take Ring, W, Ask 
huwkwind. Jump, Give Money, 
Ask Physician, C've Cowl, S,S, 
Yes, NO, N, Ask Woman, Give T° 
mas, Ask Woman, NE, Buy Cow, 
Buy Cowl, SW, SE, Sit on Table, 


Take Wine, Give Talmas, Give : 


Money, Ask Physician, Give Cow, 
S, S, Yes, Yes, NO, N, N, Give 
Money to Physician, S, SW, Ring 
Bell, Yes, Ask Wango, NE, W, Ask 
Man, Show Rope, Buy Rope, Show 
Starsword, pour Wine on Black 
Rock, Buy Starsword, E, NW,5,5, 
W,S, Ask Hawkwind, S, Use Fork, 
D, N,N, N, Show Tooth, E, Take 
Stone, U, N, Examine Ashes, Take 
Mooncrystal, Open Door, W,Ss, 
SW, NW, W,S, Ask Hawkwind, Put 
Bear on Branch, Enter, S, Open 
Door, S, Look, Take all, N, Close 
Door, N, SE, SE, Yes, Ask Toma- 
lion, NE, S, Ask Man, Buy Slave, 
NW, Wear Cowls, S,E,E , E, U, 
Look, Take all, D, D,N,N,E, Place 
Board Across Pit, E, E, Ask Hawk- 
wind, Use Stone, SW, SW, N, U, 
N,N,E, N, SE, N, Swnask Alyn, 
Follow Alyn, Ask about Dragon, 
Ask about Duke, Exit, SW, Dive, 
W, Go into Tangelwed, W, Open 
Chest, Take Conch, E, U, W, 
Disembark, W, Examine Object, 
Take Object, Pry Object with Dag- 
ger, Ask Hawkwind, Play Flute, 
Take Ivory, E, Board, E, E, Disem- 
bark, E, E, SE, NE, S, S,S,S,E, 
S, Climb Ladder, Ask Hawkwind, 
Pour Water on Brazier, Take 
Jewels, W, W, Throw Jewels, &, 
Climb, Open Trapdoor, U, Throw 
Ring, S, Unlock Door with Jade 
Key, S, Use Fork, Ask Hawkwind, 
E, Turn Wheel, W, Ask Hawkwind, 
Take all, Put Leaves in Cauldron, 
Put Dragonscal in Cauldron, Put 
Elixir in Cauldron, Put Cauldron on 
Fireplace, Rub Sticks, L2sso 
Hook, Climb Rope, Use Fork, 


Look, Fit Ivory into Pattern, S, W, 
Use Starsword, Give Cure to Dra- 
gon, Flame Duke. 

- Des boucliers illimités dans Dril- 
ler, obtenus en tirant sur le sud de 
la Terre, au niveau obsidien 
(P.Dussart). 

- F5 pour être invincible dans 
Nemesis. (P.Dussart). 

- Outrun : le chemin le + court : 
fin du premier, à droite, encore à 
droite, à gauche, à gauche, voie 
de droite à l’arrivée. Sinon tapez : 


10 POKE 53280,1:POKE 53281,1 : 
PRINTCHRS (147); CHRS (151) 
20 READ A: IF À = -1 THEN 40 
90 POKE 336 + L'AT=T+E} 
S=S+A:GOTO20 

40 IF S()3456 THEN PRINT 
« ERREURE CHARGEMENT » : 
END : 

50 PRINT « INTRODUIRE CAS- 
SETTE ET PRESSEZ SPC » 

60 WAIT 197,60:POKE 816,80: 
POKE 817,1:POKE 2050,0:LOAD 
70 DATA 32,165,224,169,97,141, 


164,8,96,169,102,141,248,2 

80 DATA 169,1,141,249,2,76,0,1, 
169,173,141,140,135,76 

90 DATA 202,3,-1 (C.Mureau). 


Spectrum 


- Dans The Great Escape, tout 
droit vers la grille en sortant des 
baraquements, puis à droite, il y 
a une clef près du miradore. Elle 
ouvre la dernière porte à droite où 
il y a des outils pour ouvrir toutes 
les portes. 


(Machines non précisées) 
- Vie infinie pour Road Runner en 
appuyant simultanément sur U et 
S, jusqu'à l'affichage de « CHEAT 
MODE ». (J-P.Verdier). 


CODES 


Commodore 64 


- Mystery of The Nile. Niv.1: 
hd576172v; niv. 2: he576171v; 
niv.3 : hf576170v. (P.Dussart). 


” Un IRRESISTI- 
BLE jeu d’arcade 
plein: d'humour 
et de fantaisie. 


éP_Incarnez PUFFY où sa compagne PUFFYN 
Letpartez dans le labyrinthe affronter les mille 
créatures diaboliques. ee 


AJDECOUVRIR D'URGENCE ! 


tient 
à votre disposition 
pour fous renseignements 
ef commandes, 
téléphonez au : 
6 (1) 48 98 99 GC 


River Crest rendre l'OOE. et 
ouvrir la dernière porte, avec 
l'Emerald Key, et trouver ainsi, le 
Wand of Power. 
6. On rapporte le W.O.P. à Mesron 
au château, et la dernière clef 
ouvre une porte permettant de 
rencontrer un marchand qui peut 
vous téléporter sur le second con- 
tinent (Realm of the Sorcerer). 
7. Il vous faudra acheter un navire 
au Travel de Burnside, pour pou- 
voir faire les aller-retour avec le 
H14#31] château. Equipez-vous aussi avec 
+ une Baremail, et un Cudgel en 
ville. Vous trouverez par la suite, 
Fauchard, et Chainmail, dans les 
donjons. Enfin, remettez-vous au 
maximum de vos points de vie, 
chez un Healer. 
8. Attaquez-vous alors à la Forte- 
resse, même si c'est du suicide. 
On y trouve une clef, et l'Eternal 
Flame. 
9. Faites ensuite, le donjon au sud 
de Slippery Rock, pour trouver une 
Agathe, et une Onyx Key. 


DOMARK. 


PRÉSENTENT 
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10. L'Agathe Key va vous permet- 
tre d'obtenir une bénédiction 
divine à la Forteresse. Rendez- 
vous ensuite à la Twilight Cathe- 
dral pour prendre la Black Key. Il 
faut, pendant toutes ces opéra- 
tions, revenir fréquemment au Hall 
of Visions. En effet, Mantor va 
envahir Cramford, et il faudra 
alors le combattre à Seacrest, et 
le toucher une fois pour qu'il se 
retire. 

11. Avec environ 12000 P.V., vous 
serez en mesure d'aller le combat- 
tre dans son repaire. Entrez dans 
le Dungeon of Despair, avec la 
Black Key, pour vous enfoncer 
jusqu'à Conclave, repaire de Man- 
tor. À chaque pas, vous allez per- 
dre 20 à 40 P.V. et au premier croi- 
sement, il faut prendre le chemin 
du haut. Vous arriverez directe- 
ment sur Mantor, que vous ne 
pourrez pas tuer. Il faut vous 
approcher du livre à côté de lui et 
faire : Use EviL Book, Destruct. 


Hitesi 
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SCREENSHOTS FROM AMIGA VERSION 


Hiveau 
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93220 GAGNY 
TEL. : (1) 43 32 10 92 


AMIGA 

ATARI ST 

PC 

AMSTRAD CPC 
SPECTRUM 
C64/128 


NEBULUS 


Tout sur votre ordinateur, 

rien que pour votre ordinateur ! 
Amstradistes, AMMAG est 

fait pour vous. Réalisé par 

des passionnés du CPC, 

le magazine vous présente 

tous les mois des avant-premières 
et les meilleurs jeux qui tournent 
sur votre ordinateur préféré. 

IST est concu pour les Ataristes, 
par des Ataristes. Dès que 

des jeux sont annoncés 

sur votre ST, ils sont dans 1ST. 
Chacun de ces magazines 

doit être pris une fois par mois. 
Aucune contre-indication 


particulière. 
A 
IRON LORD 


l'affreux des dés, 


Listing 

Un spooler pour 
votre 
imprimante 
Musique-Match 


Pro 24-0 
contre Notator 


(Realmoffheeyes) 


Aller à droite, prendre porte, évi- 
ter l'œil, prendre ascenseur, 
attendre le machin, rentrer par la 
porte lorsqu'il apparaît, monter 
par l'ascenseur qui est à côté, 
monter au niveau suivant par un 
autre ascenseur, aller à gauche, 
détruire le mur de pierres et la 
boule, monter les escaliers glis- 


CPC — PCW — PC 
Le choc des titans 


À LA | 
be AN, 


M 2 2600F 70 à a 
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sants en même temps que l'œil, 
prendre la porte, détruire la boule 
qui s'y trouve, prendre l'ascenseur 
qui vous conduit très haut dans la 
tour, éviter la dénivellation située 
à gauche, détruire la boule, éviter 
l'œil, prendre l'ascenseur situé 
sur trois fausses pierres lorsque la 
bulle atteint l'extrême gauche de 
sa trajectoire, sauter à droite 
arrivé au prochain niveau, rentrer 
par la porte la plus proche, aller 
à gauche jusqu'au prochain 
ascenseur, attendre que l'œil dis- 
paraisse, rentrer par la porte, à 
droite de celle-ci se trouve l'entrée 
finale de la tour, y pénétrer et 
enclencher sa destruction. 


(Realm 
of fhe robots) 


Aller à gauche en évitant les deux 
trous, prendre l'ascenseur et sau- 
ter sur le suivant lorsque le robot 
le permet, monter lorsque le 
machin apparaît, prendre la porte 
et monter sans s'arrêter les esca- 
liers glissants, prendre l'ascen- 
seur en prenant garde à l'œil, 
attendre à nouveau l'apparition 
d'un machin, rentrer par la porte, 
aller à gauche, sauter vers 
l'ascenseur au moment où le 
robot descend, arrivé sur les pier- 
res glissantes, 5 diriger à gauche 
et prendre un autre ascenseur. 
entrer par la porte la plus proche, 
attention au robot, prendre 
l'ascenseur jusqu'au niveau sui- 
vant, attendre que le premier des 
robots se dirige vers la droite, 
monter au premier bloc de pierres, 
attendre que le deuxième robc' 
passe et monter tout £ii naul, une 
pierre disparait laissant le chemin 
hbre vers l'ascenseur, se laisser 
tomber au moment où le robot 
s'éloigne, monter ensuite jusqu'à 
la porte finale. 


(Trap 
of tricks) 


Aller à gauche, détruire la boule, 
prendre la porte et monter dans 
l'ascenseur, attendre le machin, 
se laisser toucher par celui-ci afin 
de choir au niveau inférieur, 
détruire la boule, aller à droite, 
prendre l'ascenseur, prendre la 
porte, prendre de nouveau 
l'ascenseur, aller à gauche, pren- 
dre encore l'ascenseur, aller à 
gauche et rester sur la deuxième 
marche de l'escalier, attendre le 
passage de la tête de mort, conti- 
nuer la montée, détruire le mur de 
pierres, se laisser tomber, remon- 
ter par l'ascenseur, attendre que 
la tête de mort soit à une extré- 
mité, prendre la porte, se diriger 
rapidement à gauche et prendre 
la porte s'y trouvant, prendre 
l'ascenseur jusqu'à la porte finale. 


{Slippry slide) 


Aller à droite, sauter pour éviter 
les deux robots, attendre sur 
l'ascenseur l'apparition d'un 
machin, monter au niveau suivant, 
détruire le mur situé à droite, à 
présent sur des pierres glissantes 


détruire un second mur de pierres, 
continuer jusqu'à l'ascenseur, 
monter au niveau suivant, prendre 
la porte, sauter à gauche, prendre 
l'autre porte, prendre l'ascenseur, 
descendre l'escalier et prendre la 
porte, descendre l’autre escalier 
et prendre la porte, détruire la 
boule, aller à l'extrême gauche, 
détruire le mur, retourner sur ses 
pas après avoir grimpé l'escalier, 

. détruire le mur se trouvant sur 
l'ascenseur, se laisser tomber. sur 
ce dernier et monter, détruire la 
boule, aller à droite et prendre 
l'ascenseur, attention au robot du 
niveau supérieur, aller à gauche, 
attendre que l'ascenseur arrive et 
que le robot se dirige vers la gau- 
che, sauter à gauche pour tomber, 
prendre la porte, monter l'escalier 
en prenant garde aux robots, évi- 
ter la fausse pierre, détruire la 
sphère de l'ascenseur et prendre 
celui-ci, se laisser tomber sur la 
dénivellation située à droite au 
moment où les boules s'éloignent, 
détruire les boules, se diriger à 
l'extrême droite en évitant les 
fausses pierres, attendre qu'un 
machin vous pousse au niveau 
inférieur, se laisser tomber sur la 
droite, prendre l'ascenseur 
jusqu'à la porte finale. 


Tour n°5 
{Broken pafh) 


F'enure l'ascenseur, descendre à 
l'arrêt puis remonter jusqu'au 
niveau supérieur, détruire la boule, 
aller à gauche, se laisser tomber 
puis détruire l'autre boule, avan- 
cer et détruire le mur, continuer et 
tomber au niveau inférieur, pren- 
die l'a-censeur et monter l'esca- 
lier, entrer par la porte, continuer 
de monter jusqu'à un autre ascen- 
seur, le prendre, sauter à droite en 
prenant garde à l'œil, sauter trois 
pierres et se laisser tomber sur 
l'un des ascenseurs. Tirer sur le 
mur situé de l'autre côté et sau- 
ter à droite, répéter le processus 
et se laisser tomber sur l'ascen- 
seur, le prendre et aller à gauche, 
sauter les trous en évitant l'œil, 
détruire le mur, sauter à droite et 
se laisser tomber en prenant 
garde à l'œil, prendre l'ascenseur, 
sauter à gauche, avancer en évi- 
tant l'œil, passer la dénivellation, 
tomber sur l'ascenseur, le prendre 
pour atteindre le niveau suivant, 
aller à gauche et attendre qu'un 
machin vous envoie au niveau 
inférieur, aller à gauche en même 
temps que l'œil, prendre l'ascen- 
seur après les pierres glissantes, 
prendre la porte, de l’autre côté se 
trouve un escalier et plusieurs por- 
tes, prendre la dernière, prendre 
l'escalier jusqu'à la troisième 
porte et examiner le sens de l'œil : 
s'il va à gauche, s'introduire par 
le passage et prendre l'ascenseur. 
S'il va à droite, le suivre, sauter 
sur l'ascenseur, monter au niveau 
suivant, détruire les deux boules, 
avancer à gauche en évitant l'œil, 
prendre l'ascenceur jusqu'à la 
porte finale. 


Tour n°6 
(Skimmers 
delighi) 


Aller à droite, prendre l'ascenseur, 
aller à droite, éviter le trou et se 
laisser tomber après avoir évité 


les deux robots, aller à gauche, 
détruire le mur de l’ascenseur, 
aller à droite et prendre l'ascen- 
seur, tirer à droite et sauter dans 
le même sens, prendre l'ascen- 
seur, aller à droite, détruire le mur 
et revenir à l'ascenseur, descen- 
dre, aller à droite (retour au point 


: de départ), prendre l'ascenseur, 


se laisser tomber sur le suivant, le 
prendre jusqu'au prochain niveau, 


. aller à droite, prendre la première 


porte, aller à gauche et monter les 
escaliers, après avoir dépassé.le 
robot, prendre l'ascenseur de 


. l'autre côté de la porte, de sa posi- 


tion maximum sauter à droite: 
quatre pierres disparaissent libé- 
rant l'accès à deux ascenseurs, 
prendre celui de droite, aller à 
droite et détruire le mur, retourner 
à l'ascenseur et descendre, pren- 
dre l'autre ascenseur, aller à 


droite et prendre l'ascenseur 
menant à trois robots, les éviter 
pour atteindre un ascenseur, le 
prendre et sauter à droite au 
moment où le robot descend, une 
petite escalade et hop ! La fin de 
la tour. 


Tour n°7 


(The nasty one) 


Monter à droite, arrivé sur une 
fausse pierre se laisser tomber sur 
l'ascenseur, le prendre jusqu'à 
une plateforme, aller à droite et 
prendre l'ascenseur menant à un 
mur, le détruire, prendre le pre- 


mier ascenseur, aller à droite et 


tomber’au niveau inférieur, rejoin- 


‘ dre l'ascenseur non encore utilisé 


(attention à la tête de mort), pren- 
dre cet ascenseur, continuer à 


: droite, détruire le mur de l'ascen- 


seur, le prendre ainsi que les deux 
suivants jusqu'à une plateforme 
où se trouvent deux têtes de mort, 


. les esquiver et prendre un autre 


ascenseur, attendre qu'une tête 
de mort passe, la suivre prudem- 
ment jusqu'à un ascenseur qu'il 
faut prendre, éviter la tête de mort 
du nouveau niveau et prendre le 
troisième des quatre ascenseurs, 
aller à l'extrême droite, faire dis- 
paraître la fausse pierre, prendre 
les autres ascenseurs et réitérer 


ler étage 


l'opération, reprendre le premier 
ascenseur, aller à gauche, pren- 
dre l'ascenseur menant à la porte 
finale. 


Tour n°8 
(Edge of doom) 


Eviter les robots, prendre l'ascen- 
seur, aller à gauche, détruire tou- 
tes les boules, attendre l'arrivée 
d'un machin, aller à droite et 
détruire le mur, aller à gauche, tra- 
verser la porte jusqu'à une plate- 
forme, aller sur la ligne séparant 
la troisième et la quatrième dalle, 
attendre l'apparition d'un machin, 
juste avant le choc se diriger à 
gauche, la quatrième dalle dispa- 
raît, le machin vous fait chuter sur 
un ascenseur qu'il faut prendre, 
prendre la porte, éviter les quatre 
robots de l'autre côté, prendre 
l'ascenseur, se diriger à gauche 
en sautant de pierre en pierre 
(vous venez de franchir l'endroit le 
plus difficile), prendre l'ascenseur, 


détruire le mur de l’autre ascen- 


! seur, prendre la porte, se diriger 


à gauche et prendre le tunnel, à 
sa sortie, aller à droite détruire le 
mur de l'ascenseur, revenir sur 
ses pas, dépasser la deuxième 
porte (sans entrer), sauter à gau- 
che pour tomber sur l'ascenseur 
dont on a préalablement détruit le 
mur, prendre cet ascenseur 
jusqu'en fin de course, aller à gau- 
che, détruire le mur, revenir à 
droite, après un tour complet pren- 
dre l'ascenseur situé en dessous 
d'un trou, aller à gauche où l'on 
fait une chute, détrui.< le mur de 
l'autre ascenseur, prendre ce der- 
nier, prendre l'escalier en évitant. 
les robots, prendre la porte et à sa 
sortie, détruire le mur situé à 
droite, monter les escaliers et se 
laisser tomber, aller à gauche en 
sautant de pierre en pierre, 
détruire le mur de l'ascenseur, 
revenir en arrière et traverser le 
tunnel, prendre l'ascenseur dont 
on a détruit le mur et... le cauche- 
mar se termine. Vous voilà devenu 
un as du joystick ! 

Diego Prados Carrasquilla 


Pour notre gros balèze super armé, voici les 
plans des quatre étages du complexe martien 
ainsi que les codes d'accès aux sections. 


Thibault Bouchette 


2ème étage 
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QUOI DE NEUF ATARI ? 


Il y a deux numéros de cela, nous vous pré: base allemande. Le logiciel se 
üi le test let de la le Atari XE. situe pendant la Deuxième Guerre 


mondiale avec les acteurs en vue 


Nous en avions profité pour vous renseigner aérienne. 
I = « à L'univers de Crime Busters se 
sur Jeux que nous avions reçus, une joue uniquement au pistolet ; il est 


exception près, très décevants. Cette fois, pour malheureusement rendu très vite 


MS wWdk D 


OCEAN - ARCADE | 


= Pour 


vous, les programmes disponibles en 1989. 


Le premier, Dark Chambers, est 
un jeu de style Gauntlet où vous 
dirigez un petit personnage à tra- 
vers les pièces innombrables d'un 
manoir cauchemardesque, est de 
peu d'intérêt ; de plus, graphique- 
ment, c'est vraiment pas terrible. 
Dans Desert Falcon, vous contrô- 
lez un faucon d'Egypte , volant 
entre le sable chaud et les pyra- 
mides. Nettement supérieur au 
précédent. 

Crystal Castle est l'adaptation du 
célèbre jeu d'arcade adapté sur 
toutes les machines ou presque ! 


Il s’agit d'un petit personnage qui 
doit ramasser de la nourriture 
sans se faire dévorer. Pas mau- 
vais. 

Mario Bross n’est plus à présen- 
ter mais il faut dire que la conver- 
sion su’ console est vraiment 
nulle. Thu'nderfox est, quant à lui, 
réussi, sirulation de combat spa- 
tial genre Nemesis très amusante, 
dotée d'un bon graphisme et 
d'une anima ion presque parfaite. 
A conseiller b'en que très difficile. 
Into the Eagle Nest est assez bien 
fait. Vous devez pénètrer dans une 


inintéressant à cause de l’impré- 
cision dudit pistolet ! Le thème est 
pourtant bon. Vous pilotez une voi- 
ture de police à la poursuite d’une 
bande de malfaiteurs. Son but, la 
détruire. 
Air Ball enfin possède une superbe 
musique. Vous avez la chance 
d'avoir un ballon, mais attention 
de ne pas le crever sur tous les 
piques de la route. Graphisme et 
programme assez complexes. 
Alors, hein que ces mini- (mais 
vraiment minis !) tests ne sont pas 
mauvais, et même bons pour cer- 
tains ! Bon, bon, attendons la suite 
avec impatience (qui ça ?). 
Stéphane Joël 


f 9raphisme 
: décors et 


rapidité … 
! Contre 


Ya pas de 
Mitraillette. 


- c'est la version ST, 
elle est magnifique. 


x Contre 


- vroum !!! 


ESA RE de PRE 7 ARE Le RE US : MÈRES RSA 


les meilleurs logiciels 
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e ATARI ST 

e COMMODORE C 64 et C 128 
e CPC (Sans autofire) e MSX 
e SPECTRUM +2 

e SPECTRUM +3 (Sans 


autofire) ; 
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DISPONIBLES OFFRE VALABLE 
DANS TOUS JUSQU'AU 


LES MAGASINS 31 JANVIER 1989 


Le pays où la vie est moins chère. 


l radio, FUN radio, FUN radio, FUN 101 #/rur 


ee 


_ Ce disque aujourd’hui sur FUN radio | 


demain partout ailleurs. 


Ecouter la meilleure musique avant les autres... matt - 
C'est un truc à rendre jaloux les radiovores 
aux dents pointues. Ne le leur dites pas, ils 
pourraient se brancher sur FUN RADIO : la radio 
qui flaire les hits avant qu'ils soient en tube. 


| 
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EQVATEUR 


VERSION ATARI ST VERSION PS, PC, XT, AT ET COMPATIBLES VERSION AMIGA 


AU COEUR DE LA GALAXIE, LA PLANETE «GALLION» EST MENACEE D’INVASION !!° | | ; 
SEULS LES CONQUERORS POURRONT EVITER LE PIRE ? | 
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